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Stwórz swojego bohatera lub skorzystaj z postaci, 
które przygotowali dla Ciebie twórcy gry. Jednocześnie możesz mieć pięcioro 
głównych bohaterów, każde o dowolnie wybranych cechach. Jeśli Twoje 
marzenie to wojownik rzucający zaklęcia - możesz go przywołać do życia! 


BW EZ WE 


Zdobywaj doświadczenie, wykonując zadania zlecone przez ponad stu Bohaterów 
Niezależnych. Awansuj, dzięki czemu otrzymasz więcej zdolności, czarów i mocy. 


Dbaj o swoich bohaterów, kupuj dla nich broń, 
mikstury i inne przydatne przedmioty. 


Skorzystaj z dowolnych ustawień kamery. Możesz m.in. wybrać 
opcję bardzo przybliżonego widoku lub widok izometryczny! 


Wygrasz, jeśli stworzysz armię i rozbudujesz swoją osadę! 


Każda z sześciu ras dostępnych w grze posiada jednostki 
o unikalnych zdolnościach i specyficzne budynki. 


Kliknij i wałcz - unikalny system wydawania poleceń, dzięki któremu 


Ż ! e e dowolny rozkaz wydasz w kilka sekund, bez pomyłek ani opóźnień. 
| Teraz możesz zebrać tyle zaklęć i specjalnych umiejętności, ile zechcesz. 
Walka i tak będzie przyjemnością! 


Najpiękniejszy Świat, jaki przyjdzie Ci uratować! 
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Silent Hill 4: The Room 

Call of Duty: United Offensive 
Newsy growe .. 


Thief Ill: Deadly Shadows . „20 
Dodanie Thief © na cover do GLICKA! okazała się 
strzałem w dziesiątkę. Teraz zarządzi trzecia część gry 
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Soldiers: Heroes of World War |RPSEES0iY 
Nowa jakość w grach wojennych, ani taktyczna, ani 
akcja, tylko wszystkiego po trochu | 
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latach BO, Jerzy Urban z wielkim zaanga- 
KMENELWO GEZER NIE 
twarzy wprowadzał chaos w szeregi dzia- 
łaczy antykomunistycznych. Opowiadał 
różne dziwne rzeczy, z których większość nie miała po- 
krycia w rzeczywistości. Los pokaral go — kilkanaście lat 
później drastycznie wzrosła liczba samobójstw, zaś wan- 
daligm i kradzieże samochodów osiągnęły rozmiar epide- 
mii. Seksowna czarnoskóra policjantka D'arci Stern jest 
.._ jedną z wielu osób walczących z przestępczą zarazą. 
4 A Wraz z nią gracz poznaje mroczne podziemie dużego 
s miasta (fikcyjne Union City), uczy się jeździć samocho- 
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dem oraz rozbrajać członków młodzieżowego gangu za 
pomocą dwóch, trzech celnych kopnięć. URBAN CHAOS 
MA MNOESYE EE ELIA WNKEMNWWELSAYJE 
RAIDER czy DRIVER. Ogranicza jednak powtarzane do 
znudzenia zagadki z wajchami | dźwigniami na rzecz 
czystej akcji. Nic dziwnego, że w chwili premiery gra cie- 
szyla się olbrzymią popularnością i zebrała bardzo dobre 
noty, Mimo upływu lat zachowała ładny wygląd i niezwy- 
kły klimat, który także i dziś zachwyci wszystkich milo- 
śników dobrej przygody. 


Co na CD? 


CD-1: pełna wercja 
” URE BAN CHAD5 


Ameryce to najbardziej oczekiwany 
film roku, Polaków Człowiek-Pająk ob- 
chodzi równie mocno co sklad chemiczny 
- herbaty. Owszem, ma swoich fanów, ale 
- gdzie mu tam do popularności bohatera ;Pa- 
_ sji” czy zielonego twardziela z obrazu ( 
to "śikgdo === |  „Shnek'. Nio dziwnego, że praducenci gry 
Fiażiy "= res=2]  dwoją się i troją, byle tylko przyciągnąć rze- 
aa, 0,4 sze komiksowych abstynentów. Promując - 
grę, powołują się na GTA: VICE CITY i mega- 
;| przebój HULK. W efekcie gracz będzie miał do R 
" dyspozycji niemalże cały Manhattan wraz ze 
18- — wszystkimi atrakcjami turystycznymi. Przełe- | | z 
[H nad Central Park, wdrapie się po ścianie |. rys e mepary 
ma wieżyczkę Empire State Building, zwiedzi | | 
UZO SZUCHA | 4 Wszystkie gry zamieszczone na na- 
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h ) Spider-Man 2 da, Silent Storm: 

Sentinels, Transport Giant, Blades 
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MEUIUKOGIEEAESWAEC "= szych CD zostały sprawdzone przed = 

je IERTUOWEENANAZOW NENA wysłaniem płyt do tłoczni. Mimo tanie 2 
ŻE nieobecni w filmie dr Connors, zwany Jasz- możemy zagwarantować prawidłowego A 
św DOWOZU SOUS działania programów na wszystkich Ę 
A nie pająkowych specjalności — wspinania się konfig iracjach komputerów czytelnik KÓW. 8 
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tankowce, czyli którymi b będziesz oc towa: instalacja najna zali | cte NE 

innymi słowy rów. Zmieniające się warunki pogodowe oraz rawników, jednak w wypadku | 8 

sieci transpor- _ kondycja gospodarki mocno wplyną na twoje kant graficznych jest to czę ała nas ż 
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rozrosną się do _ bankructwa... A może uczynią z ciebie drugie: Bi 7 zana dla twojej karty! = 

niewiarygod- go Jana Kulczyka? Nie, nie, spokojnie, to tyl: ORZEC 12 ALU AED | | | 008 p 

nych — wręcz ko błąd w programie! | kierować do Jana Jankowskiego z CD Ac Ś 


J S O nod ” -. 
Aris (1 Gaz nZacakóR=" 7-7" ns 
u zw > = . a”, j ryz $ 


i nieodi dlalna > 
(ATA 
z napędem na 
(ALE PAUE. 


przypadku gier komputerowych 

trudno znaleźć tytul, który bez- 

cdyskusyjnie zaslugiwalby na 

s komplement typu „to nowa ja- 

kość”, Mo bo nie będzie chyba przesadą 

stwier dzenie, że programiści wymyślili już ab- 

solutnie wszystko. Wiadomo, wciąż pozostaje 

olbrzymie pole do popisu dla armii grafików, 

dźwiękowców | fachowców od efektów spe- 

cjalnych. Świat gry staje się coraz bardziej re- 

alistyczny, inteligencja przeciwników bardziej 

zaskakująca, a grafika wyświetlana w wyższej 

rozdzielczości, Trudno jednak mówić o nowym 
pomyśle na grę. 


EAT 


naście tras 0 różnych nawierzchniach, na któ- 


Wydaje mi się, że FLATOUT stanowi mocne rych penują różne warunki pogodowe. Otrzy- 
potwierdzenie powyższych słów. Otrzymujemy mujemy też kilkanaście różnych furgonów, 


do dyspozycji to co we w wyścigach: kilka- które na rzeczonych trasach uskuteczniać będą 


lów orzytódki wózka z-mumerem 22 ble 4 
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I harz niewiele będzie w stanie zdziałać: 


wyścigi. Wyścigi na śmierć i życie. Serto! 
Pracy w studiach Bugbear (to ci goście od 
RALLY TROPHY) przyświecała jedna myśl — 
aby wszystko, co gracze zobaczą w ich nowej 
produkcji, mogło zostać doszczętnie zdemo- 


lowane. O ile zatem formuła wyścigu nie po- : 


winna stanowić niespudzianki dla weteranów 
kolejnych odsłon COLIN MGRAE, tyle stopień 
destrukcji wprowadzi wszystkich w prawdzi- 
we osłupienie, Każdy z uczestniczących 
w wyścigu samochodów ma być wyposażony 
w 40 odrębnych stref, które podczas gry 
będą się zużywać, Go ja piszę „zużywać” 

każda fura będzie mogla zmienić się z lśniącej 


gabloty w dymiący i grażący wybuchem 


wrak! — Oczywiście, 

| dyskomfort wynikają- 

P cy z kierowania nie- 

sprawnym pojazdem ma 

być w pelni odczuwalny. 

Błoto będzie zalewać ci oczy, 
podziurawione kola mają furko- 

tać, zaś zmiany w geometrii wózka 
wymuszą zmiany w stylu prowadzenia aU- 
ta. Zresztą, we FLATOUT zniszczysz nie 


Ten pan chyba zakończy 
już udział'w wyścigu 


tylko samochody. Zgodnie z obietnicami fiń- graficzny RALLY TROPHY — ary z blisko cztero- 
, skich programistów, także najbliższa okoli- letnim stażem. Okazuje się jednak, że general- 


roztrzaskanych pojazdów zatarasują dro- 


dę, zaś zniszczone bandy czy polamane 
drzewa dodadzą calości niezbędnego smaczku. 
Po szczególnie pechowych wypadkach może 
się też okazać, że zabrałeś ze sobą część tra- 
sy... Goście z Bugbear podają przyklad klinowa- 
nia się pachałków między kołami a błotnikami. 
Jakby tego było mało, twórcy FLATOUT pla- 
nują wprowadzenie co najmniej kilku morder- 
czych patentów. Na pierwszym miejscu należy 
wymienić Sztuczną Inteligencję, która — choć 
zabrzmi to może paradoksalnie — ma być tak 
dobra, że umożliwi wirtualnym kierowcom... 
mylenie się. Tak jak w życiu — gość, który wła- 
śnie cię wyprzedził, może na najbliższym zakrę- 
cie nie wyrobić się I w rezultacie zatrzyma się 
na drzewie. A skora o czalowych mowa — jed- 
na z roboczych koncepcji przewiduje motyw 
wogdania kierowców przez przednią szybę! 
Patrząc na szaty trudno uwierzyć, że to, 


co na nich widać, generowane jest przed kod 


ca trasy będzie się zneriść — części ny remont i face-lifting tekstur mogą zdziałać 
cuda, Szykują się najładniejsze wypadki samo- 
chodowe w historii, 


DESTRUCTION DERBY i COLIN MCRAE w jed- 


NEj, porywającej grze. Powiedzmy sobie || 
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| ęka w górę, kto lubi się bać. OK, dzię- 
| jP4 AENAUE CANAL SJAKA LUEJI 
SELU AN WSZ yZT WET NYNE 
ne przejście do następnego artykułu. Poniższe 
głowa nie są pisane dla was! Pozostałych czytel- 
MOZE EREMIE EAFZE 
|. kich pojęć jak klaustrofobia, zaszczucie, wysokie 
tętno, nerwica natręctw, firma Konami, diabel, 
opuszczone miasto, żywe trupy, slugi Szatana, 
wreszcie — strach, agorafobia, mizantropia (ob- 
sesja polegająca na unikaniu innych ludzi). Już? 
' To wspaniale. Zatem zaczynamy. 
Jeśli wszystko pójdzie zgodnie z planem, już 
KIER ErOZE WI ENWNELOELNEZUWIE 
je nam powrót do miasteczka Silent Hill, a co 
/ za tym idzie — do jego wszechobecnej mgły, 
rdzy i lęgnącej się w każdym kącie pleśni. Zakła- 
dając, że ostateczny etap prac programistycznych nieocze- 
MENEM ALWE Ara EAWEENARZW AISE 
UIEDEK ALEBO znajdziemy SEAIEWIEHCNAY) którym 
 NEDEU OZUETENAEEEE ENETEIA 
„g=A p nych. Samo utrzymanie bohatera opowieści przy 
m życiu może stanowić spory problem, ale nie bę- 
dzie to największe wyzwanie, na które należy się 
przygotować. Znacznie trudniejsze może okazać 
SEN UEUAE M OEEMNY Z Nr zaj ydziycE 
żenia serca. Strach jest z całą pewnością jedną 
z broni masowego rażenia! 
Tym razem bohaterem opowieści zostanie 
niejaki Henry Townsend, zamieszkały 
o w South Ashfield. Aby opis był 
MEŻ kompletny, trzeba dadać, że 
"0. Henry jest typem dość nie- 
NSW chlujnego introwertyka, któ- 


Maciej „Anzelmo” Ogiński 
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, NW, rego dręczą realistyczne 
NIĄ KGEZULK AWIOWYCENLIENCCH 
ZEW” towarzyski — tzw. kontakty mię- 
Ea O 0 dzyludzkie to dla niego prawdziwa 
NAJ zmora. Dlatego też większość cza- 


su spędza w dusznym, zapuszczo- 
nym mieszkaniu. W Henrym nie 
byłoby absolutnie nic szcze- 


SILENT HILL NA PRZESTRZENI LAT 


1099: SILENT HILL dzali wakacje. Gdy pelen nadziej Sunderiand dociera 
na miejsce, okazuje się, że jedyna droga wjazdowa do 
miasta jest zabarykadowane. James porzuca samo- 
chód i pieszo udaje się do tonącego w gęstej mgle 


miasta. Czyżby Mary wciąż żyła? 
«2003: SILENT HILL 3 


Dla Harry'ego Masona i jego oórki Cheryl to miały 
być kolejne wakacje. Jednak w drodze do Silent Hill 
ma miejsce wypadek samochodowy i Harry traci 
przytomność. Kiedy dochodzi do siebie, okazuje Się, 
że Cheryl gdzieś zniknęła, Harry wyrusza na poszuki: 
wania oórki do majaczącego we mgle miasteczka. 
Nie wie jeszcze, że czeka go spotkanie z Szatanem. 


«2001: SILENT HILL 2 


Jeszcze kilka godzin temu Heather była najzwyklej- (- 
szą pod słońcem nastolatką, rozbijającą się po Cen- | 
trum Handlowym. Teraz znajduje się w samym środ- 

KU zupelnie niezrozumisiego koszmaru. Świat zczer- 
niał | zgnil, wypełniły go odrażające stwory, zabijają- 

ce wszystko, co spotkają na swojej drodze. Kim są? 
Skąd przyszły? Co się w ogóle dzieje? Już w pierw- 
szych minutach przygody padają znamienne słowa: 
„Przybyły, by ujrzeć nowy początek, Odrodzenie Ra- 

ju. zepsutego niegdyś przez człowieka”. 


| Śmierć żony zmieniła Jamesa Sunderlanda. Przez 

| trzy lata jego życia wypełnia! smutek i poczucia 

"| ogromnej straty, Aż do chwili, kiedy w skrzynce pocz- 
m towoj znajduje list od zmarłej Mary. Pisze ona, że 
czeka na niego w ich własnym, magicznym miejscu — 
gdzieś w miasteczku Silent HI, w którym kiedyś spę- 
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nica między jawą 8 snem coraz bardz 
zaciera. Pewnego. poranka bohater z'nieklama* 
nym zaskoczeniem stwierdza, że drzwi do jego 
mieszkania zostały zaryglowane od środka (1), 
a znajdujący się na nich krwawy napis .ostrze-- 
ga przed wyjściem na zewnątrz. Farba odglias" 
dzi ze ścian płatami, w kątach kwitnie pił jA > 
przerdzewiałe rury skrzypią i przeciekają. U AR 
rzawszy to wszystko EW ATEY (ELENI Sobie, 
że jego mieszkanie nie jest wcale tak iddalnym: 
azylem, jaki sobie wymarzył. W. łazieneg,. - 
KOEWIECONZOCREONNYE EL 
śnie. Gzy trzeba dodawać, że South Ashf 
położone jest w sąsiedztwie znanega. nam - 
WASI 

Podtytu czwartej części gry dotyczy = jak NSA 
można się domyśleć — kawalerki, w której 28- RizAĘ „w, Zr 
mknięty jest bohater. Mieszkanie.» „<a> 
Henry'ego będzie bowiem od=* 
grywać w najnowszym SILENT 
HILL niebagatelną rolę, Stano- 
wić ma bowiem coś w radzaju 
huba, z poziomu którego Henry 9 
WIGURHENWNWENAWA ELE 
szości nieprzyjemnych miejsc. 
Wśród odwiedzanych , przez 
Townsenda lokacji znajdą się za- 
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"24 dojść do porozumienia z 
"M autorskich, czyli firmą Konami. 
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| „żelaznego” zestawu Silent Hill — opuszczone 
'_ place zabaw i zdewastowane wesołe miastecz- 
| ka, wymarłe uliczki, po których hula wiatr, 
| więzienie, spowite zławieszczą mgłą zagajniki, 
| cmentarze czy wreszcie leża dybiących na bo- 
hatera bestii. Tak czy inaczej, nie powinna ni- 
kogo dziwić, że Henry Tewnsend dobrowolnie 
decyduje się na zbadanie międzywymiarowega 
przejścia, które — ni stąd, ni zowąd — manife- 
stuje się gdzieś między wanną a sedesem 
— jest w końcu bohaterem SILENT HILL 4. A to 
do czegoś zobowiązuje! 

Tym razem, przemierzając NEGOŚCINA mia- 

Sta, bohater zly ra Alet sam. i 


HA JiękS EH OŚĆ + SFUE" 


ma Jego są s Ą zaa Sai ps 
ciekawe, sy sis z nawiedzonego blok 
przeplatają się na obu poziamach świadomości 
Townsenda. Typek za dnia podgląda nic nie- 


ne ście gdyby nie fakt, że w Silent Hill mało co jest 


W Internecie można znaleźć fragmenty ko- | 


| | się botem okozióe, jego kr nie = 
właścicielami praw 


—_w mieszkaniu wydarzenia mają być ukazywane 


/— świat gry. SILENT HILL 4: THE ROOM po- 


w ścianie, nocami zaś spotyka ją w mieście ro- 
dem z koszmaru. Co ciekawe, sąsiedzi okazują 
się nader zgranymi partnerami, kiedy przycho- | 
dzi do walk z czyhającymi na nich bestiami. Eile- 
en sprawnie radzi sobie z łańcuchami.i mogłaby 
zostać wymarzoną towarzyszką walki... Oczywi- 


tym, czym z początku się wydaje. 

W THE ROOM pojawić ma się wiele no- 
wych... cóż... twarzy. Oczywiście, najlepiej od 
razu nastawić się na to, że większość modeli 
besti z piekła stanowić będzie ucieleśnienie 
groteski i ohydy. Na uwagę zasługują szczegól- 
nie dwugłowe, pełzające pa ścianach SE 
a ora dzieci. Co ciekawe, wiele wskazuje, 

Że w grze pojawi SJ nowy System ł walki — gli- 
geruje to umiejscowienie kamery bezpośrednio 
za plecami bohatera, qdy ten makŚiRE się po 
„drugiej” stronie któregoś z portali. Nato- 
miast podczas etapów rozgrywających się [ 


z perspektywy pierwszej osoby. 

LENE ZELUZEUESACCEONO I: 
twoja ulubiona gra przekształci się jesienią 
w li tylko krwawą strzelaninę. Na listach 
zadań programistów z Konami ciekawa fa- 
buła i odpowiedni nastrój były priorytetami. 
W efekcie przerażające będzie nie tyle mia- 
steczko Silent Hill i jego mieszkańcy, ałe to, 
co opowieść mistrzów z Konami zrobi 
z podświadomością grających. Także sam 
Henry Townsend nie jest przecież typowym 
bohaterem komputerowej produkcji, a to 
właśnie jego oczami oglądać będziemy 
siadać ma — podobnie jak część druga — kil- 
ka różnych zakończeń, co powinno dodać 


zabawy ma być bardzo rozłegły, co z kolei 


| umożliwia poprowadzenie fabuły na wiele róż- [R 


nych sposobów. Pozostaje mieć tylko nadzieję, 
że wprowadzenie do SILENT HILL tak dużych 
przestrzeni nie spowoduje, że gra cierpieć bę- 
dzie na przypadłość, która dotknęła RESIDENT 
EVIL: NEMESIS — konieczność ciągłego wraca- 
nia.po własnych śladach, aby pchnąć fabułę 
choćby a milimetr. 

Ja jednak jestem optymistą. Z tego, co moż- 
na przeczytać na temat gry na Sieci, latwo 
wywnioskować, że szykuje się naprawdę niezły 
program, który może z powodzeniem wystra- 
szyć niejednego gracza. Zwłaszcza że graficy 
HLG U ZTSENEJES GE EESEA ASY 


fachu... Efekt? Program może być tak pelen 

realizmu, że dostaniesz zawału. Czego mimo 

wszystko ci nie życzymy, gdyz w końcu nasi 

z lece oai pcz 
oraz pieczołowitą ochroną 


Nowa odsłona kultowej serii SILENT HILL. | | 

Tym razem prócz wielowątkowego scenariu- | | 

(828, mnóstwa zagadek I porażającego klimatu | | 
SZ%KUJE SIĘ SDATA PLAN Ż 
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roku — CALL OF 


dyby korporacja Activisian nie zdecy- 
dowała się przypomnieć nam CALL 
OF DUTY, nalezaloby takie zachowa- 
nie okrzyknąć wpadką roku. W ydana pod koniec 
2003 strzelanina FPP przez wielu ekspertów 
i samych użytkowników została okrzyknięta naj- 
lepszą grą w swoim gatunku (około 50 nagród 
branżowych). Od czasów MoH i RtCW było to 
największe. objawienie w dziedzinie. „shoate- 
rów” rozgrywanych w czasach Il wojny świata- 
wej. Od premiery GALL OF DUTY minął już 
prawie rok, więc najwyższy czas, by zniecierpii- 
wieni fani dostali coś „na dokladkę”. 
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zapowie 


sam przepis na grę 
w dzia 


rT"ę e 
DUTY 


dź 


le 
ając: 


UNITED OFFENSINE to podtytul pakietu 
rozszerzającego, który ujrzy światło dzienne 
na jesieni bieżącego roku. Co dziwne, nie 
jest to dzieło twórców podstawki, 
firmy Infinity Werd, 
lecz Innego develope- 


na zamiana? Activision plącze się w zezna- 

niach — raz twierdzi, ze ludzie z Infinity zaj- 

mują się innym, bardzo ważnym projektem, 

nym raze sugeruje, by 0 przyczyny zmian 

zapytać safną firmę, Faktem pozostaje, że 
za UNITED OFFENSNE waięli się programiści 
z Gray Matter Nie ma się jednak co martwić 
- wszak to ci ludzie stworzyli RETURN TO 
CASTLE WOLFENSTEIN, 


TRZY KAMPANIE 


W ©0D: UNITED OFFENSIVE rozegrasz trzy 
duże kampanie, pa jednej dla Sowietów, Ame- 
rykanów oraz Brytyiczyków. W przypadku Ro- 
sjan odtworzona zostanie bitwa pod Kurskiem, 


jedna z największych potyczek pancernych ll 


wojny światowej. W kampanii alek — 
przeniesiesz się na front 
zachdcdni w czasach niemieckiej 
kontrofensywy: w. Ardenach (patrz 
ramka. oboki, Jeśli chodzi o Brytyjczy: 
ków, na razie wiadmo tylko, że walka 
"toczyć się będzie gdzieś w Afryce Pólnoc- 


| | F - . = 
4 6 af nej | dużą rolę odedrają.w niej samoloty. 
| Więcej faktów ujawniono natomiast na te: 


mat kampanii ardeńskiej. Weielisz się tutaj 
w. żolnierze amerykańskiej 107 dywizji 
spadochronowej, s twoim zadaniem 
będzie powstrzymanie niemieckiej ofen- 
Sywy d0. momentu pojawienia Się pó- 
SiiKÓW i poprawy pogody — co akunat 
w przypadku tej bitwy bylo mac: 
no ze sobą związane. Twoim 


sb -—. stowską nawałnicę - 
* A ostrzał artyleryjski itp. Równocze- 


| 
ra — Gray Matter. Skąd ta o” 


Jye towarzyszących ci Komhowców 


głównym celem jest utrzymanie pozycji amery- 
kańskich w belgijskim mieście Bastogne. Odcię- 
ty od zaplecza będziesz musiał przetrwać nazi- 
bombardowania, 


śnie czekają cię piekielnie trudne 

misje: Uliczne, na przykiad. aczysz- 
Czanie wybranych rejonów miasta z niemiec- 
kich zolnierzy. 


NA ZIEMI I W POWIETRZU 


Podobnie jak w GALL OF DUTY, twoje działania 
stanowić będą tylko maly fragment większej bi- 
twy — zgodnie z zasadą, że na wojnie nikt nie 
walgzy sam I jednostki w pojedynkę nie decydu- 
ją 0 losach kampanii. Wokół ciebie będą latać 
samoloty, wybuchną bomby i miny, przemkną 
pojazdy pancerne, 
większe OrUpY SANA Ciekawą 0d- 
skocznię od walk naziem nych stanowić 
mają misje powietrz ZNe, siak La, w której 
wcieli stroke pokładowego 
w samolocie a bondjow m B-17, Od cel- 

- ności twoich strzałów zależeć będzie, 


lesz się w 


dotrze nad oel i zdoła 
wykonać misję. Im WIĘ: 
cej wokół twego samolo- 
tu pówarzyszy broni, tym I twoja 
ochrona będzie skuteczniejsza. Co in- 
teresUjące, w misji tej nie zajmujesz się 
wyłącznie obsłuciwaniem Swojej wi- 
żyCZKI skrzelniczej. Moze Się. tak z0a- 
rzyć, iz przyjdzie ci przemieścić się do 
Innej wieżyczki, aby zastąpić rannego 
KOLEGĘ. W przypadku uszkodzenia samo- 
lotu będziesz musial odciąć dopływ paliwa, 


wreszcie jeśli zatnie się luk bombowy, będziesz 
go musiał otworzyć, Nagrodą jest natomiast 


widók bomb zmierzających do celu, 


wreszcie przemieszczą się 


Fakty historyczne 
KI NIRO "EF sajd/ (| WA AD DEN 104: 
Ostatni zryw nazistą spa ta 
W na w wl wojnie światowej, któ 
odiwieg moment: ostatecznej klęski. Dia a, dk 
twa była niarwiększą potyczką JĄLOWĘ podCZES Wojny 
— Wzięło W niej udział około pół miliona Zdinierzy leredć 
Po stronie Niemiec walczyło 600 tysięcy lu 
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Wieka bibwa pancerna między Niemcemi a ZSRR, Ubie ermie 
zedrały pa okolo milion żoni rzy, Trzecia Rzesza mialą do 
dyspozycji 2700 czołgów, Rosjanie 3600. Po dru 

porażce Niemcy zaczęli wycofywać się z terenu ZSRR ; niądy 

nie odzyskali kontroli na froncie wschodnim. 


Rola strzelca pękiadowe- 
qo to nowość w tej grze 
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(w jęj trakcie rozegrała się bitwa pod SEA 
| tors Niemcy właśnie pracowali nad nowym Gzol- 
giem. Ostatecznie pojawił się on w dwóch wersjach - 
„Fendlnana” tna zdjęciu) oraz „Elephant” | (Słoń), Pod- 
'cża5 kampanii rosyjskiej W grze HAWANOKCLINE 
TED DFFENSIVE, czołg EMI EEEE wymienio- | 
| WENSCIE odegrać znaczącą TolĘ. 


RÓ” | jach A Ea U 
3 WErENESE OGC ton (Elephan 
załoga 6 osób; prędkość: 20-30 km/h 
WIĘCEJ PYŁU I DYMU  z85IęQ: 90 km (teren), 150 km (ulica) 
uzbrojenie: armata 88 mm.; karebin maszynowy 7.38 
Programiści z Gray Matter trzymają się tech- WYRAZEM CEZ 
HCZNYCH rozwiązań zaproponowanych przez nabojów do karebiu gi 
aaa) poprzedników Nie eU jedn  B — ; | <A 25:41 
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„particie effects"). 
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śli chodzi 0 typ broni i będziesz mógł sobie Ik ym: rz | 
pobiegać Z cekaemem i instalować go w Sstra- Apy, 1 że nad jedną mapą bedzie moglo praco- 
tegicznym miejscu na pa- wsć kilka osób jednocześnie. Brzmi to co 
lu bitwy. W grze pojawią , + najmniej dziwacznie — wielce jestem cie- 
się bekże bazaoki, no i zaRĘ Ognie, | kaw, jakie dziwolęgi powstaną na 
y. mial swoje wielkie e chwile W. REGW. , kulek takiej KOODEI 
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10 lądowe, jak i samol ty. W tr bie sieci OWYM OFFENSIVE lącznie zaoferu- 
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tym Większe szanse na dotarcie pp RTW NW r i W | 
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WOASOTOWENNK ZAZNA DY NACZANIE 

A WSZW SYANOWAZAWSDEWIAS KOZIE 
ZWKYOTKEJ SUW ESSTEOKO LESIE 

prestiżu i pobożności, aby cały Świat 

szeptał Twe imię z zachwytem. 
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utorzy serii i CON AMAN IDO5 exsperymentoweli już raz ze strategią cz 
su rzeczywistego. Niestety, PRA ETORIANS na nikim nielkiego v w ra 
nia nie zrobila — byla to o jeszcze jedna calkiem przyzwoita produkcj 
2 czasów rzymskich, Nic dziwnego, że akcja IMPERIAL GLORY toczy si 
w XIX wieku. Przejmujesz kontrolę nad wojskami Wielkiej Brytanii, Francji, Ra- 
sji, Prus bądź Austro-Węgier i wyruszasz do boju o władzę nad tontynentem. 
N s tylko dowodzisz śrmiami, sle odpowiadasz także za politykę na szczeblu U kra- 
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i. mnóstwo informacji 
na tamat tego ro- 


05, ba ot: GB y ) le-play'a, _ jego 
| SEKSOWNE CIUSZKI, d na I w = : SE z j ŚWIAŁA, historii, po- 


| twarz ZBI0ZY maskę, 4 ść Mk 4 


staci | potworów. 
Wszystko. Gy podprowadzić bo: "R 3 c 


Nia zabrakło taż 


| - qaczóm szmal | klejnoty, a potem Od- x - | - screenów | rendle- 
| dać je biednym. Gra czerpie pomysly ne Ę W rów z gry! Ten pan 
|  uwiko ze zręcznościówek w stylu SPLINTER "A * AF24 M po lewej to oczywśście sam 
| CELL (skradanie się, uspokajanie” strażników, "4 Pe _ wiedźmin Gerałti Żebrow- 
| usuwanie ich cial), ale i z serii THIEF Gracz musi za: Ą W a> $ ski jak żywy, prawda? 
5 dbać 6 unieszkodliwienie źróde! światla | pozostawie: gó 
1 ne mylnych tropów. A ze koniec końców zostanie. h iIE4GIUEL( ARIE: 
P wmanewrowany w alerę o zasięgu międzynarodo- Koszty produkcji gier sieciawych systematycznie 
ó wym... Lóż, widać gra Dez afery.o zasięgu międzyna- Ń rosną. Wedlug szacunków dystrybutora. gra 
rodowym to nie gra, a jakaś kpina h STAR WARS: GALAXIES kosztowała jak dotąd 
Ę = (uwaga, Uwaga, zapnijcie pasy! około 30 mili - 
ZE NE h 3 z nów dolarów. Do sumy tej doliczona jednak utrzy - 
IE NE manie serwerów i szybkich łącz, a takze obsługę 


setek tysięcy graczy. 


H > hel gwa [. Rome= | Na gry z listy TOP-13 możesz 
s The Sims =p RSSZWn ma nołes=pe_ aj głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści LFCL.5 
(zamiast 3ć podaj przypisany grze 
numer — jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje — wyślij wiadomość 
o treści LPCL.nazwa_gry. Prosimy 
i 'dokładnie wpisywać treść 
kox, GOA KET > w wiadomości SMS — bez 
= żadnych dodatkowych znaków, 
- odstępów, adresu itp. 
SAM ME sł SŻNIAC 3 Pełna lista gier znajduje się 
na stronie www.click.pl 
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Wśród uczestników 
OLIATLEUNOLEJLCZACZWCELW ACL 
TUL ELEN Lr] ECT: 
BMS UL EMULUCKWOAJOIELS 
Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowych działających w Polsce (Plus GSM, Era, ldea]. BMOZZIUUCHEM GI A CALE: ier! 


Koszt wysłania jednego SMS'a wynosi 1.22 al z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wytącz- 
nie w celu wysyłki nagród i nie będą g gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udział w konkur- a , 
sie oznacza zqodę na powyższe Warunki. CDPRCJEKT 


Podsłuchaliśmy... 


wtekst: Michal „Joel” Zacharzewski, TOP-13: Andrzej „Ciwlalineczka” Cwalina 
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1 (CHACO 
| i jeszcze mieć poczucie, 
| że robi się to dla wspólnego 
| dobra, to może nie do. 
> ERU GLLGACI HEY: 


PRENCZCTTN SPY ZYC WTO 


ULA H 
ycie potrafi być | 
rm dl bardziej zjadliwe l Ie 
(ycd niż można sobie 
p k! Sm w ogóle wyobrazić. | 
- ALA Otóż w tym samym czasie, 
| gdy siedziałem przy moni- 
torze, kradnąc na zlecenie 
| | SZW MLO DLONIE 
dl przedmioty w grze THIEF: | 
MZMRZSJWAWETNAWA A 2 | 
> ge | dziwi złodzieje wyprowa- | | t Re 
dzali moje świeżo nabyte | > | „św 
ENAOFANELAENNA NE TAGEGERY W UWIEĘ 6: 
Kiem. To ci dopiero scena- |qa 1430 owników jest berdzb trudno Ą 
906008 Ak | 


WOCYACUEL SUE EAU EE 
MUEMIEMIOWULENNKA LE 
mitej gry autorstwa lon Storm (ta sama fir- 
ma stworzyła niedawno DEUS EX: INVISIBLE 


la się THIEF: THE METAL AGE, którą ostatnio 
proponowaliśmy na naszym krążku CD), oferu- 


ię WAR). je zarówno podobny model rozgrywki, jak i te 

dz rrr SPOSA AAU p same rozwiązania techniczne. Nawet bohate- 
1. W miarę możliwości unikaj wci |: WWEESKEWACEWEL A rz ZcE 
r<a=" dzenia w dobrze oświetlone rejony OWIANA BORY NULUIK JAZ NNETNNEZTNONASLE 
gh SĄEEDE NEDNDZESE neu O naNO W 1. Gity (swoja drogą autorzy mogliby pokusić się 


Rok 1998, w którym studio Looking ; o jakąś konkretniejszą nazwę) powracają: 
Glass zaproponowało tytuł THIEF: 1 główny bohater — Garrett — oraz trzy podsta- 
THE DARK PROJECT, stal się | wowe frakcje, które spotykasz na swej drodze. 
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EMU SE Sro ErEEA MAILE 
MANIE), największy klopot polega 

na tym, że na planie 
IL: EEN UPARTA 
| gdzie ty sam w danej 
| BHYETEKCJWESYA 
Również oznaczenie 
poszczególnych po- 
| mieszczeń dalekie 


go podgatunku gler zręcznościo- « nie proszący cię o kilka „przysług”, „Hammer|- 
wych. Nowoczesne zręcznościówki | tes”, wierzący w technikę i jej wpływ na życie 
miały opierać się od tej pory na 1 ludzkie, oraz „Pagans”, zarówno atmosferą, 
skradaniu i cichej walce z przeciw- : jak i fanatycznym podejściem do religii przypo- 
nikami. Znamienitymi kontynuatar- |; minający Druidów. 
kami tego nurtu stały się w ostat- 
R c | nich latach takie gry jek HITMAN 
wom, nie licz na | © SPLNTER CEL (hoś ta druga 
AA sEgE WAJELCTA LE OWWJKEWJEWIEREELG 
 WREREIEEE, tykę otwartego starcia zbrojnego). 
THIEF: DEADLY SHADOWS, trze- 
HEJ Ora FAST AG ZEJICJANUGIIE 


Statyczność mapy oraz | 
— |ej niska szczegółowość | 
to największe wady Le- 
qo elementu gry, który 
powinien przeciez po” 
magać orientować się 
w terenie. Pomijając 
WACSZZEA YE AE 
A ILEEELUZAa Te: 
Zaimują twoi wrogowie 
i czy się przemieszcza- 


= ży So Maya Tay oz ży "O So 


DUSZNO TU I CIASNO 


Po skończeniu misji treningowych Garrett 
będzie się swobodnie poruszał po róznych 
częściach miasta. A w chwilach, gdy nie ma 


dla ciebie akurat żadnego zlece- 
nia, możesz sobie pospacero- 
wać pa uliczkach, wyjąć coś 
czasem przechodniom 
ASEEKEECUTELNEKNE 
wiedzić kwaterę któregoś 
z mieszkańców pod jego | Ę ś 
WEBEMIJH SU 
w jaki skonstruowano mia- | 
sto, wywoluje uczucie klau- 
strofobii — mury są wysokie, * 
uliczki ciemne i wąskie, znaj- 
dziesz tu też sporo zaulków, w któ- 
rych można zaczaić się na ofiary lub 
schować przed ścigającymi cię 
strażnikami. Niestety, przecho- 
dząc z jednej części The City do 
UAE NUNES OLESNO 
LGIHMIEWEEGLWYETENO W AREN 
"ACWICEZ ZZO LCJCENE 
” ELWADEEAMPANNOKSNNE 
UIKIUKY WIE GACKA IANNYCHZYA 
ELEMLUCIHNETCI GG ATE] 
mrocznej przepowiedni, którą zasły- 
szeli „Keepers' I teraz chcą zapo- 
biec jej spełnieniu. Tutaj zaczyna się 
twoja rola. Złodziejskie misje, które 
WAWA TUWIESYACEW AE OWANNYY ZZ 
EAIUMAOZIWIUBE KO ATE CZE 
dliwione moralnie — wszak celem 
ostatecznym ma być uratowanie 
świata przed bliżej nieokreśloną za- 
WEREBUIEBYEK ER ONE CHUELOFE 
kie, jakim się wydaje na początku... 
Rozwój fabuły i jej nieoczekiwa- 
ne zwroty śledzić będziesz 
podczas rozmów, cut-sce- 
nek, wewnętrznych monola-- 
gów Garretta, czytając 
OALERPTELEGULOS era 0 
_4 pozostawione przez inne 
postacie. 


LWIEALLI 


BLACK JACK 


A EISEJSE N>F- A W: DRR O: A 


Wbrew nazwie, nie jest to 
jedna z gier hazardowych... 
Przy pomocy tej pałki mo- 
żesz ogluszać przeciwni- 
ków, Co jest szczególnie 

y przydatna, gdy zależy ci na 
cichym załatwieniu sprawy. 
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Jeśli uperciuch strażnik 
nie chce ruszyć swego 
"zadka z miejsca | unie- 
możliwia c! przejście obok | 
niego, wystrzel tę strzalę 
w inny róg pomieszczenia. 4 
Na pewno zdołasz w ten 
sposób odwrócić jego uwagę. 


dodałem wiwiatnini zianie zara nij 


Kolejny gadżet ostaniający wy- 
cofywanie się. Jeżeli chcesz 
pozbyć się „ogona, ustaw 
minę na drodze w ten spo- 
8ób, aby nadziali się na nią 
śledzący cię strażnicy. 


| kr urządzenie pozwala 
| przyjrzeć się z bliska 
| przedmiotom, co znacz- 
| nie ułatwia planowanie 
„skoku”. 
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LRIIEALLUL IIA 
Akcja THIEF: DEADLY SHA- 
DOWS rozwija się początkowo 
w niezbyt szybkim tempie. 
Musisz dać tej grze ladnych 
kilka godzin na rozkręcenie się, 
nim będziesz miał szansę do- 
 BESZENONZEJWEGALYTEE 

, da od razu wspomnieć, 

|. że spośród czterech do- 
stępnych _ poziomów 
trudności należy unikać 
" EJEW TEZA CZCI 
/ wybierzesz, gra staje się 

po prostu nudna. W takim 
przypadku jakiekolwiek skra- 
danie traci sens, bo nawet 
gdybyś wlazł strażnikowi 
przed oczy i odtańczył taniec 
Zulusa, możliwe, że nie chcia- 
loby mu się zareagować. 

aposób wykonywania misji 
w zasadzie nie uległ poważ= 
BEEZTUKELUAFALEA 7 
nymi strażnikami (bez 
względu na to, że różnią się” 
wyglądem i charakterem) pa- 
radzisz sobie, stosując jedną 

z trzech poniższych metod. 
Pierwsza to odwrócenie uwagi 
SZENIA EW 
/ punkt ciężkiego przedmiotu lub 
/ wystrzelenie „halaśliwej strzały”. 
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Czasem zaa się szybko 
ułotnić. Rzucając tę bombkę 
pod nogi wrogów. na mo- 
ment ich oślepiasz, co daje Gi 


kilka sekund na ucieczkę. 


WODNA STRZAŁA 


Strzał wodnych używa 8 ię | 
do gaszenia Świeć, 
świeczników itp. — 

w ciemnościach znacznie 
wzrasta skuteczność 
działania. 


Najczęściej używana broń do 
walki na krótki dystans. Nie | 

jest zbyt skuteczna, ale 
w walce „jeden na jeden” po- 

F zwala przy odrobinie szczę- 
ścia zadać decydujący cios. 


Ż tym "ak metalu 
pod ręką wszystkie drzwi 
staną przed tobą otwo- 

| rem. A w pracy złodzieja 

| bardzo to przecież ważne! 


GEIL 


BSZ SIĘ W DOSLEĆ GATTELLE 


MrzESLtĘpPCA L*] MIE 


' j ? 
KJHJ MIANsIMĘLIE „ACE | 


ELEMENT RPG 


Wtedy strażnik opuści posterunek, a ty 
swobodnie możesz przemknąć dalej. Kolejna 
LEGUENNCEEBIENEMU UE OCH ELICIE 
WEEA EA LERNUANEFENETAACNATE 
IEBELWyYZEBLEILCHEONE irca CZ yz 
KENA ENEBIENFCEN OWY CIEMNEJ CE 
stępnie należy jego ciało odciągnąć 
WATEKUELWISEFENEIN ZUZA ZNTK API 
rzeń kompanów nieszczęśnika. Ostatnia 
opcja, która zapewne najbardziej przypadnie 
do qustu milośnikom gier FPP, to uśmierca- 
nie wrogów przy pomocy luku lub broni bialej. 
Że strzelaniem z łuku wiąże się zresztą cieka* 
wa historia. Otóż gdy wycelujesz w głowę nie- 
widzącego cię strażnika, to on natychmiast, 
bez zbędnych protestów, pada trupem. Nato- 
miast jeśli przeciwnik już wcześniej zauważył 
twoją obecność i nie daj Bóg zdążył w twoim 


Ir SHALUWO wcie: 


MStrZa Tacnu 


MIEŚCIE, W KLOTYM ÓW 


SZK8, PrZE KOFPUP 


MMOG 
3 DOWEZECNNE. ADV rozżkKIad moraInY 


SDOLECZN JEZBKroczY| dopuszcza! kierunku ruszyć, wtedy LELEJ? LĄ | celne 
grani sekretna _ organizacja strzały w czerep pożytku nie przyniosą. Wy- 
«aiemniczej nazwie „Keepers” (która MEUENIER ORK ZKE SUEWA WELLE JS 
esztą szkoliła Garretta w czasach jego stu wyluzowane mięśnie i kości 
dości) prosi ałównega Dbohatere czaszki, przez co łatwiej 
FAOCZENIE NA [EJ TZEGZ NEWNYCN USIUQ | | EZ Ee 
'DNUjĄC zone zadania, Garrett SIARRA 

1a JEUNGK WIESNE CEIE, A w MIBrę rozw! _ strzałem. 


fV GGKTYWA DEWNE TAKLY, KLU 


JETE 


ZAdEWNIE 
AF Idle jjĄC TIE WE Tron 


RS "HA fi ri 
NIE ZYCZY! 


jonater stale się dla orqanizacii nie: 
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W ciemnych zaułkach miasta i sekretnych 
schowkach znajdziesz mnóstwo pamiętników, 
WIELO OPŁOWKEA YI EIERLONCH W) 


Wejścia do budynku strzegą (iwie osoby. Potrzebujesz 
ciemności | pomysłu, by choć jedną z nich odciągnąć 
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„DaRTES” 


my. 
= 


Bartosz 


Na kemiennym bruku twoje kroki naro- 
bią dużego hałasu, więc lepiej LE biegaj p 


od bramy 


CZUJNI. JAK WAŻKI 


* Na wyższych poziomach trudności 
= twol oponenci cechują się zaskaku- 
EMOAEDCHINEEINEWNECNA LEPUE| 
| sporą czujność. Ich reakcje da się 
SE ETALIEBATLOKOEE R WETHNNSN A 
ale także słuchając komentarzy 
| (najwyraźniej czują się samotni 
WUEEBZELH AAU WEEJEELUT 
, do siebie). Nierzadko usłyszysz za- 
tem stwierdzenie: „Ja tam chyba 
COŚ. słyszałem”. albo WE EL 

dzić AM 1OWB 

- jek mysz podiimiotłą w jakim do 
4 SĘ tulnym i ciemnym zakątku. Po pew- | 
aj a AU  cząsie TENS CANIN GE 
|» komentarz: „Nawet jeśli ktoś tam 
] * był, to już dawno uciekł”. Wtedy na 
15. Byk * nowo możesz zacząć działać. Szko- : 

LIM | da, Że raz DOT WANY ię. 


Zacznij 0d zgaszenia pochodni przy pomocy strzały WOWNEJ 
— £0 zapewni ci upragnione ciemności 


1 wi 
1 zobaczą przestawiony 


Ii rzwi, 


UEUERELZMOLLHNELSEJ EWA Zoey 
ści — to na pewno zwiększyloby stojące 
przed graczem wymagania. A tu jak raz zqu- 
bisz „ogon , to wracając w to samo miej- 
sce, spotykasz tego samego gościa, który 
jest znowu absólutnie wyluzowany. Są od 
tej reguly wyjątki — jeśli 

przemieścisz się z jedne- / 
go rejonu w drugi, 
a akurat trwał pościg, 
YA ZCWZETH 
ENEUCELNGAW TELSNE 
dzie czekał na ciebie do- 
kladnie w miejscu, 
Ww którym uprzednio 
aniknąleś. Wrogowie 
mogą stać się podejrzli- 
również wtedy, kiedy 


przedmiot, _ otwarte 
AEIUEDK WE) 
podłodze lub brak swoje- 
PR OUPENEM ALUEJEIHTR 
gdzie spodziewali się go 
odnaleźć. Czasami jed- 
IELA FIZNEWSYJATEJACA 
które trudno logicznie 
usprawiedliwić: jeśli 
LM UESAALOL ENEI 5] 
w mózgownicę i ten osU- 
nie się razem ze zbroją 
i mieczem na bruk, to 
UZCERU WACH AK: Krala 
nością wcale nie jest 
taki, jakiego byś się spo- 
dziewał. Albo z innej 
beczki: straznicyczasem © 
męczą się pogonią za głównym bohaterem 
I zdyszani rezygnują z dalszego pościqu. 


(0 W SAKIEWCE 


Rzecz jasna, najistotniejszym 
elementem rozgrywki jest 
zdobywanie cennych przed- 
miotów. Część z nich to bi- 
żuteria czy tez kamienie 

„podprowadzane” na za- 
mówienie „Keepersów”. 
NEW ELWELSUC CU EE 
OPOKA ZIEJONLUE 

| rzystać będziesz z każdej 
sposobności wzbogacenia 
się. | tak w twoje lapki 

$ wpadną rozmaite przed - 
*"| mioty, znalezione w kwa- 

| terach | skrzyniach 


GULI: 


Jeśli już decydujesz się na rozwiązy- 
| wanie zadań z wykorzystaniem prze- 
mocy, istotne jest, aby twoje ciosy 
i strzały były celne. | tak na przykład 
ciskanie strzał z luku „na wariata”, 
gdzie popadnie, to jedynie strata 
Czasu, zapasu broni i ryzyko wpad- 
nięcia w duże tarapaty. Dlatego ce- 
lując z fuku w przeciwnika, zaczekaj 
chwilkę, aż Garrett dobrze przymie- 
rzy — wtedy następuje zbliżenie | 
kamery na twój cel. Przy dużym z00- 


mie, jaki dzięki temu zyskujesz, la- 
two jest już trafić w głowę, a to 
z kolei gwarantuje skuteczną elimi- | 
nację delikwenta. 


Strażnicy są już zaniepokojeni. Teraz weź skrzynkę leżącą 
na wozie i ciśnij ją w a kb kąt, z dala od głównej 


innych mieszkańców The City. Często jed- 
nym z celów misji jest znalezienie odpowied- 
niej ilości cennych przedmiotów, które 
musisz zebrać, aby pozytywnie zaliczyć za- 
danie. Kazdej nowej zdobyczy towarzyszy 
miły dla ucha dźwięk oraz informacja, jak 
wartościowy jest dany 
przedmiot oraz jaki 
procent lupów udało ci 
SENAO WOT 

W przeciwieństwie 
do poprzednich części 
THIEFA, po skończeniu 
misji możesz upłynnić 
' cały nielegalnie zdoby- 
ty towar. Różnego ty- 
| pu handlarze (tak ich 
| nazwijmy, choć „pa- 
| ser" pasowałoby chyba 
BENZIESUHEKNENEH 
w poszczególnych ro- 
dzajach dóbr i nieraz .. 
będziesz się musial 
| odrobinkę  nabiegać, 
EWIEUBUZAL ED WU 
| na wszystkie precjoza. |: 
Zdobyta w ten sposób * 


wiem daje możliwość 
dowolnego wzboqaca- . 
BECO TPL AT 
| osoby 
A BZYK WE 
| KUEWEENZELOCHE 
aji nowatorskie rozwiąza- 
ZJEĘ -———. nie — do tej pory było 
tak, że po zakończeniu misji całość sprzętu 
AKIENEWANUGATYANE LIEUEUEMOZARZZ 
rencji gracza. Teraz jest pelna swoboda wy- 
boru. Z jednej strony jest to wielki plus, 
gdyż uzupełniasz tylko ten sprzęt, którego 
KEELEY LO EROL 
je pieniądze. Z drugiej strony jest to jednak 
odrobinę zbyt daleko idące ułatwienie, po- 
NEWCZARATONCCIW LWA TALC) 
ampulek z uzdrawiającą miksturą, co w po- 
lączeniu z pozostałymi po poprzedniej misji 
buteleczkami znacznie upraszcza ukończenie 
kolejnego etapu. Wtedy okazuje się, że na- 
EALNKCEZNĄW ENER AO W LIEUDIUEJLE 
cie staje się zbędna, gdyż ampulek masz 
A | ERŁENSZ LOW OEI CESE WEJLEJ 

Wymienione w pówyzszym akapicie zmiany 
to najważniejsze nowinki w THIEF: 
DEADLY SHADOWS. Są tez jednak inne, po- 
mniejsze modyfikacje w stosunku do po- 
przednich odcinków złodziejskiej sagi. | tak 


gotówka jest niesły- -: 
chanie przydatna, bo- Ee 


zaznajomione 


rę cie t- ow 
AKT = c: a PN 


, PA 


| (SEKRETY PAŁKI 


Strażnik e zbedeć niepokojące hałasy. WIE 


zakraść się od tyłu, walnąć go w leb... 


.. następnie odciągnąć cjało TE PrZEGIWNIKA 
w ustronne miejsce, tak aby nikt z jego kompanów go nie 
odnalazł. Drugi z jegomościów sohował się do środka. 


| przecież 


(EMKA ELU AKCJ NECIE 
WUP TERZLUMHAEMUCHE 
ELAWTELIEGT znaczenia, skoro 
walka „w zwarciu” nie jest pod- 
stawą rozgrywki), a z kolel 
strzały z liną, pozwalające na 
tworzenie drabin linowych, zo- 


stały wymieniane na rękawice | 


wspinaczkowe. Ot, taki sobie 
EU AOEJZKA SU EMUIUIENIA 


| Na swojej drodze często spotkasz zamknięte drzwi lub zarygla- 


| wane skrzynie. Nie jest to jednak coś, co może takiego speca jak 


| ty odstraszyć. Włamania opierają się niezmiennie na takim sa- | 
Min 


| mym schemacie — grzebiesz wytrychem w zamku, szukając tzw. 
„Soft spot”, czyli miejsca, w którym warstwa zamka (a jest ich 
3-4) ustępuje. Owo miejsce można zlokalizować, gdy okręgi re- 


Droga do wejścia stol otworemi 


KL WLEWEAE 


il Jedyny prawdziwy 
TAIZE 


wanie 
trudności 


poziamu 


NIZSZEGO 
w chwili wczyty- 
wania stanu gry — 
ELENAAZUWNWU CJE 


LUKYLUANRYA! 


| 
| 


(O oprawie graficznej tej / 

gry już co nieco wspo- | 
UEJELNESAAEENEMIIYE 

ki, wysokie, ciemne | 
budowle i wszechobecny | Czat 
mrok wywolują napięcie y 
MELANIE F 
niepokój. Grafika w pelni ob-  * 
sluguje biblioteki graficzne Di- 
rectX 9.0 i jest pod nie skanfiguro- 


WOUEWOCECZHNECE CWA EAETF 
podczas grania pewne problemy. THIEF: 
DEADLY SHADOWS posiada bardzo wyso- 
AEMOTEN EEK UKARANI LIEN EE 
- chcesz cieszyć oczy pelną uradą gry. Roz- 
dzielczość 5ięga 


|EIMURE 
1600x1200 pikseli, 


Główny bohater nie jest typem wojownika, więc 
ERZEWIEWEWZJUWYPEWEENIEKAEICEŚWIE SZEW 
potyczki zbrojne. Po pierwsze — w twoim ekwi- 
punku nie znajdziesz Dialej broni odpowiedniej do 
walki na krótki dystans, po drugie — twoja postać 
nie jest odporna na ciosy. Właściwie już ad 

dwóch. przeciwników zaczynają się potworne kla- 
noty i wyjście cało z takiej walki graniczy z cu- 
LINKA LRELA PAJNLUAA 


prezentujące warstwy zamka najsilniej się porusza- 
. ją. Jeśli masz problemy 


w programie znajdziesz Leż 
MAE IEHENENN CZP EWECWEM EE 
trza nie zapierają może tchu w piersiach 
(taki HITMAN wygląda pod tym względem 
EMNEJNCIELMNAUE EZM KACH 
mroczny :). Za to postacie moglyby 
być odrobinę bardziej zróżnicowane — mnie 

UEMEKACN EW UNSER WEWEW 
SERGE UJEEUEME EATER 
bilnie, choć 
| notowałem niezrozumiałe zmniej- 
ENEA KO Z WAGIWZADŁER 


z wychwyceniem | 
k. momentu największego ruchu, to po 
>». prostu kręcąc w kółko wytrychem, 
szybko naciskaj lewy przycisk myszy 
(, aż do chwili, gdy zamek ustąpi. | 
| Wraz z rozwojem akcji na pewno 
nabierzesz wprawy i takie szaleń- | 
cze klikanie nie będzie potrzebne. 
Uważaj jednak, by zbyt dlugo nie 
zamarudzić przy zamkniętych | 
drzwiach, bo możesz zwrócić na sie- 
bie uwagę strażników. 


KMAWIEKUCDACICH 
AUICN EEN HALLE 
SEWER AŁJENA 


dyna- 


oceniać wydarzenia na 


ELGA FEC ILSANIE 
HKIAEWACUNNMATANCE 
IWELSEEUELELOW 
Doskonale dobrane gło- 
Sy, z zimnym I cynicz- 
nym głosem Gar- 
retta 


w kilku miejscach za- 
na 


| f 


Thief: Deadly | 
Shadows 


| skr (lapka 
* Wymagania sprzętowe: 
Procesor 1.9 MHE 
206 MB RAM, 3 GB HDD « 
ś* Gra na platformy: PC, xbox 
Z) WersjaPL DO Multiplayer 
3%. lon Storm / Cenega Polska 
%_ http:;//www.thiefd.com 


otrynane kilmatU 
SBMi, bardzo dobry 
| boś lIĘK 


Ladówanie gry przy 
przejściu między reja- 
ni MIŚ 


W THIEF: DEADLY 
SHADOWS mozna 
BEDEZIW ANEMIA 
gle godziny, Świetna 
zręcznościówka! | 


I 
Grafika, choć wcale nie naj- i 
gorsza, jest w THIEF: DEADLY | 
SPOCIE OW ARIERJEJNE 
sunku do dźwięku. Dzięki temu, ! 
HNEERIWCZEHWY UNA EEEE 
czem systemu nagłaśniania Cre- ! 
ative 5.1, mogłem w pelni  " 
zanurzyć się w atmosferze 
gry, Choć muzyki nie ma 
(i dobrze!), same od- 
WIJE EWAJEBNTOCELENENSA 
cie, Przede wszystkim system ; 
ET NA CIEAIEETAWTIE 


Palka o nazwie Black Jack ma 


jdosyć dziwną wlaściwość. 


Jest skuteczna tylko I wyłącz- 


inie wtedy, gdy zaatakujesz 
przeciwnika od tylu i zapodasz 


mu nielichy cios w leb (a ści- 


i ślej w potylicą). Jednak jeśli 


ofiara zdąży się odwrócić, to 
możesz sobie machać ile sil 
w rękach, a i tak nic nie 
wskórasz, Dziwna sprawa — 
uderzenie kogoś 
w skroń (lub nawet w czółko) 


M powinno przynieść zblizone 
| efekty. 
| postacie z 
mózgownicy mają wyjątkowo 


Najwidoczniej jednak 
THIEF te części 


odporne na ciosy. 


czele, także pomagają 
wczuć się w rolę. Autorzy 
RAERIENCENOKAI IE 
gotowali dialogi o lącznej 
liczbie 300 tysięcy słów. Nie 
WEJ ZAMOW UK [U TOALJEJ 
WEJELNY EW ATE 
WEWIENWIWŁEWNWA TIA 
strażników czy innych napo- 
tkanych postaci nie powta- 
KAJ ELENACL CCC EA 
w innych grach zręcznościo- 
wych, co mnie zawsze do- 
prowadza do szału. Dodajmy 
do tego jeszcze różnego 
AMODEOEHZNAIEJE 
dochodzące z ciemnych ko- 
rytarzy, skrzypienie podłóg, 
szczęk żelastwa, okrzyki 
przerażenia i triumfu, a skó- 
ra na grzbiecie aż ciecpnie ze 
strachu. 

THIEF: DEADLY SHADOWS 
O ANAHCELENEE UNE 
WiyZejy AE A LAHBULANCE 
dzie przeszkadzał I gdy bę- 
dzie wystarczająco ciemno, 
by dojrzeć wszelkie szczegóły 
akcji rozgrywającej się na 
monitorze. Ten program 
mogą odpalić miłośnicy 
SEMINEENESIAOCNUWAE 


znaczona także dla nowicjuszy. |, wbrew 

pozorom, wcale nie jest aż tak ni eg | 

ralna, 0 czym przekonasz Się, 0 
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1. kaprys. Ale niewiastom jednak odpuść 
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wie na pewien czas zapałają do ciebie 
A praca adzy każą aj Rise 
kować. Poza tym jest jeszcze substancja zamraża 


aby) ep „jednak, że aru | odstaje od ko at SZE JAR podczas gdy na konsdlachej "a + nie ciosami karate — 0. 
„Wróżka Chrzestna S.A. miieiak | wej wersji. Przętle , masz do dyspozycji dziesięciu — j mh z pięści (Shrek), czy z kopyta 
ności za skutki opróżniania tych butełeczek. wszystkim na pece- | w tym nawet i Ciasteczka! No i ża- AA "AA Osiol. Tym ay dochozini „ia 
Cie NIe mozesz dań pobocznych tez ZNAJĆ zieSZ "8 Z ZET największej wady gry, 8 mianowicie bra-- 
„AA zza «m wybierać postaci, ! pecetowej wersji mniej. BL 9 ku opcji wyboru poziomu trudności roz- 
hyba nikogo nie dziwi fakt, ze wraz 1 którą w (ATE momencie sterujesz = 0 tym NO WR grywki. Dla starszych graczy ten tytul 
z pojawieniem się w kinach drugiej zadecydowali za ciebie producenci gry. Po dru- PROŚCIZNA | | "ET. jest po prostu zbyt latwy. 
| części „Shreka” na rynek trafily do- 1 gle, samych sterowalnych bohaterów jest na MUM 6 Grafika wypada zadowalająco, | 
datkowe produkty, opierające się na , „blaszaka” zaledwie trzech (Shrek, Osiol i Pu- Wróćmy do samej rozgrywki. PARANOI 9. choć jest może odrobinę zbyb 
tym samym znaku firmowym. Jednym Prowadze taci | 8 | R | cukierkowa — przyczynę te- 


z takich dziel jest gra SHREK 2: THE NEEPS ETETE i PREY gry jest v J.UWNE . | go stanowi zapewne 
GAME, kcórej fabuła w dużej mierze PNE Shrek ISLDUAY JES ŚL | nawax kikuletnie dz ecko di W... AR ! taka a nie inna docelo- 8 
opiera SIĘ na wydarzeniach ai | dl |4 d pawinno w ciągu kilku mi- *33IR APP Wa grupa odbiorców, BE 
z filmu. DYW Ą d aż e$0, nut EŃ dzić sobie z Opanó- Największą zaletą tytulu (i wielką za- 8 
SHREK © Ukazał się równocześnie W (U HREK 9, | VA V kławiszologii. Wszystko opiera się ! slugą dystrybutora na Polskę, firmy LEMI e 
i sję IĘ 0 in- jest tlumaczenie Bartosz Wierzbięty | obec- 


na. Konsale | w efeKCiE nie ODEJ na WSAD pius myszka obracanie postacią 
bez porównań z innymi płatfori iemi. ny śrać tylko | ATSU | bieg, jak w klasyc _ lewy przy- 1 ność tych samych aktorów co w filmie. Niby 3 
Gra na peceta jest jednak odręb- | CISK Myszy odpow za atakowanie wró- , ta oczy! NIStE, w wersji angielskiej było 
nym tytułem, co w tym Ę gów, prawy za skoki, Niezależnie od tego, , inacze acz az — duże brawa! Choćby Ę- 
konkretnym przy- Ń | * | jaką postacią w danej chwili sterujesz, sposób | ż "powodu glo j.eriego Stuhra warto po- 
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padku nie wy» - 4 ! zadawania ciosów jest identyczny. Jedno klik- ' święcić tej grze kilka godzin. 
szło jej na nięcie oznacza cios zwykły, dwa kliknięcia ' H 
dobre — klima- — gilny cios, a trzy = kombos. Ten ostatni jest | 
tem I poziomem roz: I rzecz jasna najskuteczniejszy, Dzięki kombosom 
grywki | | 6 możesz razić cale grupy wrogów, na których 
się napatoczysz. Jeśli choc 1 0 ich efektow 
ność, na pierwszy plan wysuwa się „obrót 
osła” (moja własna nazwa), 
Czy to przemierzając lasy I póla, czy próbując 
wykraść Wróżce Chrzestnej e elka wi dluga 
szczęśliwie” , Gzy w końcu uciekając z WIĘZIE- ! | 
nia, zawsze robisz to samo. Przede ws SZYStKIM | ME: 
Aa PWiGTZE setkom zbółów araz chłopów T |-<2f 
wiellami, uśmiercasz palęki, Nietope- 
(rze i inne. obrzydistwa, walczysz 
z drzewami-mutantami | ogni rzygami 
(tak je nazwal osiol, które wyglądają jak 
połączenie rośliny ze smokiem. Fo. drodze 
przyjdzie 0! Skakać, wspinać ślę | unikać pula: 
< takich jak laser, bele z z kolcami czy fruwa- 
jące. ogromne kule: it. Tradycyjnie, t trzeba 
też przekladać dźwignie I otwierać bramy. 
©) elza to jest proste niczym drut, klo: 
12, POty RORUIBM się tylko wtedy, gdy.par | 
a stać utknie w jakimś kącie (raz mi 
Shrek Goófagl pod stropem 
niwnicy I za nic go nie. moglem 
ruszyć) lub gdy nie bę: ; 
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! | mó | | e"  "S857 lem problem podczas walki z kotem | = zcź | 
E | bra na platformy: r UA, Uu, EOE | IK „i k e | w butach — Pu EM. 
1; ; | wl lllsna=ta FH r | |4 TIR A 4Ć | 
E =, Ulersja Multiplayer | „A | W SHREK © zbierasz po trodzę zła- NE RL Hd +Be o" 
! az. Fri = Paz  aJĘB e, 
| te monety z wizerunkiem osła. Utrzy- * OKE r „AE 
ter ] muje się je za każdego pokonanego y Me 


i ję dj wroga, znajdują się też w skrzyniach » | 
(84 U l] zć oraz we wszelkiego rodzaju trudno | 
AH F | 5 


| dostępnych zakamarkach, Po zebra | 

| s | diod niu pewnej ilości monet. możesz je ' 
Każdy miłośnik GW przeznaczyć na eliksiry, które mają Ci 
Shreka pewnie i tak | | pomóc w welce z wrogami. Jednak 
(sięgnie po ten tytul, J dc 


MNAMOREENA | w rzeczywistości używanie ich jest 
głosu Stuhra. bc) | hd | N zbędne, ponieważ. każdego pnze- 
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w które graleś na przestrzeni lat, ale bliższe za- 
WWE GWIEWNOKU CWC CTH 
wniosków. Znajdziesz tu szybką i efektowną akcję 
niczym w COMMAND 6 GONGUER: GENEKALS, 
konieczność taktycznego kombinowania prawie 
jak w SILENT STORM, a także znaną z GANNOM 
FODDER atmosferę radosnej destrukcji. To jed- 

IELOE WSZYSĘKO, gdyż natrafisz także na 
frustrację, krew i lzy żywcem wyjęte z seni 


(l czasu pojawienia się na ekranach kin 
| „Szeregowca Ryana”, twórców gier 
| komputerowych ogarnął szał projekto- 
wania tytułów, których akcja toczy się 
"ud podczas | wojny światowej. Najczęściej są to 
Ę RTS'y, FPP'y lub gry akcji. Natomiast zakwalifiko- 
I wanie SOLDIERS do jakiegoś konkretnego gatun- 
jk ku może okazać się kłopotliwe, Na pierwszy rzut 
| oka gra wygląda jak use „Ują GIELUAN 


nie zakochasz gię w SOLDIERS, da końca życia 
esz: jej nienawidzić. 

5DLDIERS rzuca graczy w różne rejony ogar: 

_ niętej wojenną pożógą Europy. Weźmiesz udział 
w lądowaniu spadochroniarzy w. przeddzień 
rzezi w Normandii, spacyfikujesz wsie i mia- 
» steczka, ujrzysz bitwy pancerne oraz pa- 
wietrzne, przekonasz się, czy Tygrys jest 
rzeczywiście tak potężny jak mówią, 
"Z twojej ręki zginie tyle osób, że mało 
"= który dyktator czy tyran będzie mógł 
WŚ a rama Ale przede 

"wszystkim, powinieneś przygoto- 
UEHEJALINM 


ATRZEO A SWLCJW 
Właściwie wszystko, co widzisz na ab- 
. razkach, może zostać zniszczone, wySa- 
dzone w powietrze, spalone 
» bądź w jakiś inny sposób zdru- 
zgotane BEZCENNE 
| w SOLDIERS w jakiejś 
Nioseczce spotykają się 

(wa wrogie oddziały, mo- 
| EMALIA 


HEROES OF WORLD 


COMMANDOS. Inaczej mówiąc — jeżeli z miejsca |. 
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ny, że owa wieś w krótkim 
czasie zostanie zrównana + s. 
z ziemią, Czołgi przejeż- 3 
dźają przez ściany do- R 
mów, miażdżąc po +- 
drodze ludzi i sprzęty, 


wybuchy granatów wyry=* 


wają z futryn drzwi i kladą na zen najpotęż ee, | 


Sze drzewa, zaś serie z karabinów maszynowych 
z latwością dezintegrują szkło, stal, drewno czy 
biegających po placu boju żolnierzy. 

Dopiero podczas szalejącej apokalipsy jesteś 
w stanie docenić kunszt autorów. Wspomniane 
przed chwilą walące się budynki nie stają się 
ż miejsca rumowiskami — czasem zniszczenia 
ograniczają się do ostrzelanych ścian i powybi- 
janych okien, czasem jednak te ściany zostają po 
prostu zburzone i wtedy doskonale widać poza- 


stawione we wnętrzu sprzęty czy meble. Ob ra SE e atutów tej gry. JS kC. 


zowi destrukcji towarzyszy ponadto pełne |- 
odwzorowanie praw fizyki — dachówki wi- |= 
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rują, płaty padają z hukiem, zaś eksplozje 
"powodują że.. no cóż... wszystko la- 
" NAFLEN GEEWA 
" Zresztą, powyższe slowa nie 
» aę=] . dotyczą tylko i wyłącznie deko- 
ią racji. Równie efektownie | 
" "WAWIE WAWA 
"2 przestają istnieć wszelkiego rodzaju 
sprzęty. W' większości produkcji spod znaku 
RTS, kiedy pojazd jest uszkodzony, zaczyna dy- 
mić, aby wreszcie wybuchnąć I w rezultacie 
zniknąć. Tu jest inaczej, Na przykład czołg może 
zostać unieruchomiony poprzez zniszczenie gą- 
sienic, Nie znaczy to jednak, że któryś z twoich 
ludzi nie będzie mógł wciąż obsługiwać jego dział 
oraz karabinów maszynowych! A to otwiera no- 
we możliwości, jeśli chodzi o planowanie misji. 
Trzeba przyznać, że szata graficzna jest 


0 si fade. "E A, Mea» skocz 
„ JK konkretnie -zAlemiec 


s i 
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się bowiem składa, że już samo przyglądanie 
SEMUYOTIA W RELYZZLWEWGWIEMUEEJE| 
przyjemność. W pełni interaktywny świat, im- 
ponujące animacje niewielkich jednostek, 


spektakularne eksplozje i trzymające w napię- | 


ciu strzelaniny — możesz mi, wierzyć, że bę- 
dziesz usatysfakcjonowany. 

Z drugiej strony, tak imponująca oprawa gra- 
ficzna odbia się na wymaganiach sprzętowych. 


Na kompie z procesorem 2.4, 512 MB RAM | 


i kartą graficzną Radeon 9500 Pro SOLDIERS 
potrafila mocna zwalniać. Spowolnienia nie zda- 
rzają się nagminnie (gra zdradza tendencję do 
zwalniania przede wszystkim w menu głównym). 
Są ane jednak na tyle częste, że nie mozna o nich 
nie wspomnieć. 

Pisalem już o niecodziennej formule programu. 
Doa jakiego gatunku należy więc ten cały 
SOLDIERS? Nie będę się wygłupiał i wymyślał no- 
wego typu gier, ale można rozważać zaistnienie 
czegoś takiego, jak... 
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| AXIS-8 ALLES 
'| TimeGate Studes, premiere: istopad 2004 — |: 

Caś jakby MEDIEVAL: TOTAL WAR w czesach II woj- 
my światowe. Z poziomu mapy Świata będziesz 
| mógł zarządzać wszelkiego rodzaju strategicznymi 
zasobami, zaś podczas bitew poprawdzisz swoje 
| wojska w starym, RTS'awym stylu. 


STALINGRAD 
DTF Games, premiera: nieznana | 
Rosyjska produkcja wojenna, powstająca w oparciu 
a kod graficzny głośnego BUTZKRIEG. W grze ma 


małęść się 38 misji, podziełanych na dwie kampanie | 
— jedna dla Arma Czerwonej, inna dla Wehrmachtu. 


_ Twórcy obiecują ponadto realizm, mnóstwo ency- 


Klopedycznych informacj oraz mapy opracowane na 


| podstawie zdjęć lotniczych z tamtego okresu. 


W pierwszej kolejności wybierasz zakładkę 
Multiplayer w menu głównym gry 
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Nowa jakość? 
Chodzi a kierowanie wydarzeniami w 50L- 


| DIER$. Wszyscy doskonale wiemy, w jaki spo- 


sób dowodzić wojskami pojawiającymi się 
w RTS'ach. Mamy myszkę i zestaw skrótów 
klawiszowych, więc za ich pomocą zarządzamy 
wszystkim, od koordynowania inwazji do pro- 
dukcji na farmach. Autorzy SOLDIERS propo- 
nują jednak inne rozwiązanie. Przytoczony 
powyżej system w grze jak najbardziej istnieje, 
ale — w formie opcji — możliwe jest bezpośred- 
nie sterowanie poszczególnymi podopiecznymi. 


W tym wypadku kursory stają się adpowie- 


dzialne za ruchy postaci tudzież pojazdu, zaś 
myszą kierujesz giwerą żołdaka lub pokłada- 
wym dzialkiem. Wtedy SOLDIERS zaczyna przy- 
pominać leciwego CRUSADER: NO REMORGE, 
zmieniając się w regulamą grę akcji. O ile ten 
system sterowania prezentowany jest jako al- 
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Tutaj NACE stworzyć Nową 
rozgrywkę, czy też wolisz przyłączyć się do par- 
Gi już rozpoczętej przez innych graczy - 


i o ile nie obawiasz się dowodzenia wymagają- 
cego zdecydowania i szybkości, możesz spo- 
kojnie spróbować swych sił w SOLDIERS. 
Musisz tylko przyjąć do wiadomości fakt, że 
stricte taktyczny HEROES OF WORLD WAR II 
posiada liczne sekwencje zręcznościowe. 

Nie wszystko jest w SDLDIERS najwyższej 
próby. Pisząc o sytuacji na polu walka, trudno 
nie wspomnieć o problematycznej SI, zwłasz- 
cza tych jednostek, którymi kierujesz. Zolnierze 
mają trudności z. odnalezieniem właściwej 
ścieżki, zdradzają tendencję do bezmyślnego 
pchania się pod wraże ut, zaś pozostawianie 
ich samych sobie jest w HEROES OF WORLD 
WAR II aktem najwyższej odwagi. Nie dość, że 
wojacy nie będą w stanie poradzić sobie 
z przeciwnikiem, to jeszcze nie masz co liczyć 
na komunikat, ostrzegający cię przed ewentu- 
alnym niebezpieczeństwem. Koniec końców, 
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Kiedy już znudzi ci się samotne prowadzenie wojny, możesz zaprosić do zabawy kolegę albo koleżankę. Trzeba przyznać, że 
w sieciowym trybie współpracy SOLDIERS prezentuje się nader efektownie. Każdy z graczy otrzymuje własny czolg albo oddział 
piechoty, | -OOEWAZRCE W WO 


kśt już w grze i śipossdez wlasny, kiki: 
ny amunicją czołg. Teraz wystarczy odnaleźć 
grono oddanych Sojuszników... 
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KOSZ rozdział 
SOLDIERS jest świetną grą, aczkolwiek wydaje 
mi się, że dla wielu użytkowników jest to produk- 
cja po prostu trochę za trudna. Niewątpiwymi 
atutami programu są jego imponująca oprawa 


| oraz szereg innowacji w systemie zarządzania 
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znalazło się także wiele irytujących niedoróbek 
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- turnieje, krucjaty, biesiady... 
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Każda postać w grze jest opisana czterema 
parametrami: wiedzą o wojskowości, dyploma- 
cją, intrygą oraz zarządzaniem gospodarką. 
Dodatkowo dochodzi do tego szereg zróżnicowa- 
sk cech o z którymi każdy bądź 
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su na dochodzenie, co z czym się je. Można 
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„TI Seria Na ma noM go, silnego 
__) konkurenta. Chcesz dowiedzieć się, 
<A m 4 jak wypadło pierwsze starcie? 


ni dominacji Electronic 
Arts na polu sieciowych | 
strzelanin zdają się dobie- 
gać końca, O ile wydawana 
przez koncern seria BATTLEFIELD po- 
zostaje wciąż niekwestionowanym li- 
derem, uważny obserwator zauważy 53 
zapewne, że Konkurencja nie Spi. 
Świat bombardują kolejne produkcje | 
przeznaczone dla podlączonych do 
globalnej sieci graczy, którzy szukają 
okazji do wyżycia się, To dla nich jest 
JDINT OPERATIONS. 
Trudno pisać o TYPHOON RISING, 3 
me myśląc lednocześnie o BATILE- | 
FIELD: VIETNAM — wprawdzie produkcja EĄ i 


kurcza Nó i? «kid ię fiem WIELE Bs 4 


= ŻĘ tu6 


Trzeba przyznać, że prezen- ia 


p: BATTLEFIELD VMETNAM 
| Electronic Arts / EA Polska 

Ostatnia odsłona seri BATTLERELD przenosi 
+ cię w sam środek wietnamskiej dżungli oj 


iś tekst; Maciój „Anzelma Ugfis 


AMERICA 5 ARMY 


U.S. Army 
Zdecydowanie tepeniżej realatytzna z slecio- 


wych strzelanin. Tytuł opracowywany był | 


z myślą o szkoleniach żołnierzy amerykańskich 


i przez długi czas służył właśnie jako symulator | 


szkoleniowy. Armia dorobiła się jednak w mię- 
dzyczasie nowszej i lepszej wergji programu, 
tak taż AA mógł trafić pod strzechy. Go cieka- 
we, grę możesz ściągnąć zupełnie za darmo. 
JUŻ raz zapłacii za nią amerykańscy podatnicy! 


LINREAI 


CAL. 


ZUJ: 


FrienE 
a IFLZ 


TOURNAMENT 2004 


UAE! Projekt 


ukazała się znacznie wcześniej, to jednak oba 
programy umożliwiają SIecCiową wymianę ognia 
z innymi, żądnymi wrażeń graczami i oba roz- 
gryweją się w dzungli, Ma takie podobieństwa 
nie sposób nie zwrócić uwagi, ale... Ale chyba 
jednak będzie lepiej, jeśli opowiem a wszyst- 
kim od początku. 


SŁONECZNA INDONEZJA 


Chociaz dla grających nie ma to pewnie wielkie- , 


go znaczenia, ale warto wiedzieć, że akcje JD- 


INT OPERATIONS rozgrywa się w Indonezji — 


K aju znanym onegdaj jako jedna z największych 
na świecie demokracji. W niedalekiej przyszłości 
tym rejonem świata wstrząsną staki terrory- 


styczne tak liczne | krwawe, że poczuwające Się 
do roli światowego szeryfa Stany Zjednaczone 
zdecydują się na kolejną interwencję. Z błogo- , 
ą wysła- , 
me znaczne Sily, mające przywrócić tam ład | 


siawieństwem ONZ do Indonezji zostaj 


i porządek. Przede wszystkim chodzi a zneutra- 


lizowanie zagrożenia ze strony przeróżnych re- 


beliantów, fundamentalistów | separatystów, 


którzy ostatnio coraz brutalniej domagają się : 


poparcia dla swych racji. 


Pozostawiając na boku spreparowaną przez | 


developerów historyjkę, powiedzmy, że areną 


JDINT OPERATIONS jest dżungla, przypomina- | 


jąca w znacznym stopniu to, co mieliśmy oka- 
zję podziwiać podczas gry w FAR GRY. 
Znajdziesz tu zarówno gęste zarośla, 
trawy, stuletnie drzewa, bagna oraz plątaniny 
dolinek i kotlinek, jak i strumienie, domić na 
kkk palach, wzgórza oraz ciągnące 

ę pad horyzont archipelagi wysp i i wysepek. 


wysokie 


tacja gry bije na glowę 
dokonania sztabu artystycz- Ą 
nego związanego z BF: VIET- 
NAM. Zwlaszcza ' 
jeżeli _ dysponujesz <> 
mocnym sprzętem z dobrą B 
kartą graficzną — wtedy aż 
trudno nie zachwycić się 
bogachwem kolorówg 
i kształtów Czy też nie wes- | 
tchnąć nad efektownie 
przygotowaną wodą. 

Bardzo fajnym patentem - 
jest wprowadzenie do gry” 
dynamicznych zmian pory NE 
dnia. Maże zatem zdarzyć się 4 
tak, że o ile bitwa rozpocznie się” 
0 Świcie, ostatecznie działa umilkną* 
dopiero w nocy. Wtedy masz maz- 
liwość wykorzystania świetnie 
opracowanego noktowizora. Dość 
rzec, ze działa on zupelnie jaki 
w rzeczywistości. : 

Podobnie jak w przypadku in- 
nych gier tego typu, w JOINT SS 
OPERATIONS scierają się szero- M 
ko rozumiani antyterroryści SĄ 
I szeroko rozumiani terroryści A 
W obrębie każdej z frakcji istnie-|£ 
je też możliwość wyspecjalizo= Wg 
wania się — możesz grać jaka” 
piechur, operator CKM-ów, snajper 


inżynier lub sanitariusz. Każda ze strańęg 


może poszczycić się szeroką gamą ubig 
rów oraz sprzętów, chociaz trudno ji 


ie dostrzec faktu, że żołnierze Sił Sprzyśkj 


ho 


ke” 


u 


yz, A 


j 4 
JR |-- 
A 


i - mierzonych są ewident- 
j nie faworyzowani. 
Gracze opowiadający się 
tej stronie mają Ps 

ie większy wybór Sg 
typów postaci aniżeli ci, W 
którzy postanowili przy- 
jąć barwy rebelii. Rebe- - 
lanci mogą wybierać , 
"A tlko pomiędzy byłymi 5 
| 779 zolnierzami indonezyj- 
| 7] skiej armii albo indone- 

A] zyjskimi separatystami, podczas gdy znoleńnicy 


MY ą kosa Pag 
GM - 


praktycznie w nieskończoność. Dla nich dostęp- 
ne są bowiem zarówno jednostki Delta Force, 
komando Seals, Zielone Berety, SAS, komanda- 
si Jej Królewskiej Mości, jak i niemiecki KSK 
[Kommando Speziakkraefte), francuski GIGN, 


czy reprezentujący Indonezję Kopassus. Gzy mi 
się wydaje, czy ta niesprawiedliwość zasluguje 
na miano krzywdzącej? 


TWARZĄ W BŁOGIE 


Nie ulega wątpliwości, ze JOINT OPERATIONS 
jest chwilowo największą strzelaniną sieciową 
na świecie. Weźmy na początek kwestie do- 
stępnych w programie map. Tych jest około 30 
i wszystkie znacznie przewyższają swymi roz- 
| miarami tereny, które oferuje BF: VIETNAM. 
| 28% chwalą się twórcy, przygotowane przez 
„nich wycinki tere- 
nu liczą okolo 50 

kilometrów kwa- 

dratowych. 


u bę 


<AimoF 


przeciwnej strony mogą przebierać w opcjach | 


rosyjski Specnaz, australijski regiment SASR | 
* do największych w swojej 
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"mogących partycypować 


mame _ 


AE" fiojeń wielkości POOL się 10 ay di 7 kc, ac | 
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Jednakże Owe póz rozmiary poziomów 
niosą ze sobą pewne ryzyko — czasami w grze 
bywa pustawo. 

Z drugiej strony jednak — w przypadku, gdy 
JOINT OPERATIONS rozgrywany jest tak jak 
należy, jego olbrzymie tereny robią niewiary- 
godne wrażenie, Pisząc, 
że rzeczony tytuł należy 


klasie, mialem także na 
myśli ilość użytkowników 


w danej partii. Stu pięć- 
dziesięciu, amigo. To daje 
okolo siedemdziesięciu 
osób na 25 kilometrów 
kwadratowych i jedną 
stronę konfliktu. Tak za- 
tem powtórzę = w przy: 
padku, gdy JOINT 
OPERATIONS rozgrywa- 
ny jest tak jak nalezy, je- 
go olbrzymie tereny 
robią wprost niewiary- 
godne wrażenie. Bierzesz 

udzial w masowych szturmach, z losko- 
tem przelatują ci nad glową .eska- 
| dry śmigłowców, a z nieba leje 
a się ogień. Na jednej mapie toczą 
SIĘ Czasem | trzy niezależne od Siebie bitwy, 
głośniki trzeszczą od kolejnych komunikatów 
radiowych, dookola ciebie giną i odradzają się 
tłumy ządnych krwi zabijaków. 


KO ać Light. lu 


a a p e e a A A a na o na oe oc oc o o oe. oo oe 


i m W ZW A ZR TEA DRA ORA. A ROA O IO O e o o o z o m i w 


UTYSKIWANIA (re 


| wszystko byłoby ekstra, gdy nie fakt, że zgi- 
nąć jest tutaj latwiej aniżeli się odrodzić. Dez 
kitu — na respawn zdarzy ci się poczekać na- 
wet i dłuższą chwilę, podczas gdy śmierć na- 
stępuje z reguły tak szybko, że nie wiesz 
w ogóle, skąd po ciebie przyszła. Sądzę, że 
na ten stan rzeczy składają się dwa 
niezwykle istotne elementy. Przede wszyst- 
kim, model zniszczeń dla kazdego z uczestni- 
ków zabawy zostal przygotowany nadzwyczaj 
brutalnie — jedno trafienie to zwykle śmierć 
pewniejsza od podatków. | to Dez różnicy, czy 
oberwaleś między oczy, czy w mały palec 
u lewej stopy. Drugim ze wspomnianych ele- 
mentów jest faworyzowanie przez grę prole- 


(LEA LG), 


Oto drobne podsumowanie JOINT OPERATIONS: 


=> kilkadziesiąt dużych map do grania. Jak utrzymują autorzy, prze- | 
ciętny plac boju ma około 50 kilometrów kwadratowych. 

=> 5 klas postaci do wyboru. Ponadto całkiem sporo skinów dla mo- 
deli. Z kolejnymi patchami ich ilość wzrasta. 


-> 35, 6 w praktyce zastanawiająco niewiele rodzajów broni. 

= Około 30 pojazdów, wśród których znajdziesz transportery piecho- 
ty, jeepy, ciężarówki, a także różne typy lodzi i śmigłowców (w tym: 

pali ala Na I zadnych czołgów ani myśliwców... 

=» Zmiana pór dnia i nocy. 

=> Poszaleć możne w trybach: CO-OP, Team DM, Team King of the Hill 

oraz Advance 6 Secure, polegający na konieczności zdobywania kolej- 

nych checkpointów i jednoczesnym bronieniu OOM BROML 


gli snajpera. Slaba tolerancja ołowiu przez 
załnierzy to jedna sprawa, ale brak drżenia 
rąk u dobrze ukrytego snajpera ta już deli- 
katrie przegięcie. Mam nadzieję, że te kwe- 
stle zostaną w jakiś sposób dopracowane. 
Nie mam nic przeciwko realizmowi, ale skoro 
juz developerzy decydują się na taki realizm, 


powinni także wprowadzić pozostale reali- | 


styczne utrudnienia.. 


A skoro już o potknięciach mowa, kilka | 
cierpkich slów należy się ekipie dźwiękow- [|]B 
ców, którzy mogli ze swojej pracy wywiązać JF 


się znacznie lepiej. Choć na szczęście nie bar- 


dzo tragicznie, to jednak dźwięki często jg 


brzmią jakoś tak płasko i nieprzekonująco. 
atrzelające giwery nie wydają żadnego huku, zaś 
klakson samochodowy brzmi fatalnie. Także sfera 
muzyki wypada raczej blado — zwłaszcza jeśli przy- 
pomnieć sobie, co można usłyszeć w ostatniej sie- 
ciówce sygnowanej przez Electronic Arts. Chociaz 
to jest, oczywiście, kwestią indywidualnego smaku. 


PODSUMOWANIE 


Ocena JOINT OPERATIONS może okazać się dość 
problematyczna. Nie da się ukryć, że w wielu 
aspektach rozgrywki liderem wciąż pozostaje BF: 
VIETNAM. Jednek wiele obecnych w grze paten- 
tów — jek choćby gigantyczne rozmiary map — 
skłania do kibicowania teamówi Novalogic. Poza 
tym, w programie drzemie nieśamowity potencjal. 
To się po prostu Gzuje. 

Tak czy inaczej, dla nas, graczy, nie moglo stać 
się lepiej, Na rynek trafiła gra, która sama w sobie 
nie jest może doskonała, ale sygnalizuje możliwość 
wprowadzenia nowych, ciekawszych rozwiązań. 
Gdyby tylko nie umierało się tutaj tak często... 
W każdym razie jedno jest pewne — kolejne pokole- 
nie sieciowych strzelanin zapowiada się bardzo, ale 
La bardzo ciekawie. 
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| Joint Operations:| 4 
Typhoon Rising 


Strzelanina sieciowa | 
3 |INymagania sprzętowe: gt: 


ProcesOr AUM RAM, 7 G 90] | 
1.95 GB HDD „L= | 


| 3*_ Gra na platformy: PO 
[) WersjaPL FE Multiplayer 


| 3. Nowalogic / Cenega Polska 
s. Nitpz/iwwwzjointopsthegame.com/ 
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Trzeba sklepać tę mafię! 


Nieholas Kang, główny donater gry. przez 
at stużył w policji. P rał pa mordach bandytow, 
strze! lal do Miwoczye! aszolomów w Los An- 
Ah w proch włoskich I latynoskich 
zostal | Ednak ZWOINIONY W nagrodę z 
kie wyczyny. Szef powiedział, 
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na komórka rządów walcząca 2 przest cz 
ŚCiĄ zdrganiżawaną. > wrócił do robot 
i znów dostał pozwolenie na broń. Z nieukrywa- 
ną radością wpakował dwie lufy do kabury, 
a odznakę włożył do kieszeni. Tak przygotowany 
wyszedł na miasto. Znów czul się bogiem LĄ. 
Sprawiedliwym roziemcą, który za zie karze, 
8 28 dobre bynajmniej nie wynagradza. 
wa fabuła TRUE SE rozpocz 
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| przypominsją te z VICE GITY. 
fdłarza Się. że gracz Ściga 
porywaczy, po czym robi im 
2 gęby jesień oświecenie. 
Gzasem jego Ścigają, miotając kule bądź 
tiemolując samochód. Jedyne sensowne rozwią- 
zanie sprowadza się do dociskania 
pedału gazu i umiejętnego wchodzenia w ostre za- 
kręty. Przestępców można aa szc ZEŚCIE ZqUDIĆ! 
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Co pei każda Z misji 

dość ściśle wiąże się z na- 

stępną, a skutki przedsię- 

M wziętych działań widoczne 

są do końca zabawy. 

W TRUE CRIME nie ma bowiem zadań od cza- 
DODOCZM vC I dorzuconych na 
silę. Twoje działania zawsze przynoszą skutki 
powodujące dalszy rozwój fabuły. Wys 
choć raz odpuścić. 
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A ski SCe- 
nariusza pozwoliła autorom 
TRLIE CRIME przygotować kil- 
ka potężnych zwrotów akcji 
i trzy równoległa zakończenia. 
Sprawiła też, że nawet za piątym 
RAA gra prezentuje się równie 
e 60 za pier, szym (jesli nie liczyć 
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system zapisu 
NLEQ gr y dostępny i | ie DOT Ki 1 dobra w JMCĘ 
czeniu każdej z misji. U ATY st zresztą jednym ze słabszych i 
że jeśli kang spędzi kulka godzin: ni a | mentów tej produkcji Brak | 
lapaniu dealerów otykowych | 
buszujących w jach pobocz- | datku | potrzeba piej isg mocnego sprzętu 
nych, caly świ dorobek może st! cić (coś koło 3 GHz, 1 GB RAM plus mocna karta), 
iąqu pięci by na pełnych detalach gra chodziła płynnie. Ko- 
qo na to stać? 
TRLE CRIME ma też problemy z 
procesorami w tym z Duronam 
j. Po prostu na nich nie d 
AG program. Warto żagle? IĆ SiĘ, 
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strzelanin i bijatyk w stylu kunq-fi | 

robi to jakoś wrażenia na przyzwycz zajonym dd 

perieóna europejskim graczu (podobnie zresz- 
kula przereklamowany ENTER THE MA 


ik dzialaniu. W LISA gra iest tańsza niz w Polsce. 


Skandal totalny zważywszy na zarobki! 
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esteś przyzwyczajony do tego, by bu- 
ET EIT AA Z RYKI OJYRLLGIECH 
zbierać surowce, 8 potem wysyłać 
swych żolnierzy fala za falą na umoc* 
WELEMWYEWNCEIRE=| Szwy WEN Z 
pu schematach! BLITZKRIEG: HORYZONT 
W OGNIU to wojenna gra taktyczna, w któ- 
rej musisz wykazać się umiejętnościami 
dowódczymi, a taktyk rodem z sowieckiej 
szkały marszałka Zukowa (wysyłam pierwszą 
EMALIE MEN ECA)! 
tutaj nie zadziałają. Z bardzo prostej przyczy- 
ny: żołnierze w tym wypadku są towarem 
deficytowym i jeśli będziesz szafował ich 
życiem, daleko nie zajdziesz. Oczywiście 
WARZSZWEWNEIETKO Gira Z ERZEWEHCHE 
ciebie czekać odwody, ałe to jedyne wspar- 
cie, jakiego możesz się spodziewać. 

Bzkd tobą wyzwanie w postaci kampanii 
marszałka Rommla, uważanego (niektórzy 
twierdzą, że STS EW EAIENOTATENE 
łowych dowódców w czasie trwania Wie!- 


= „ SPR = | 
TT RANA ECHLSKUN =" JE 
miasto Narvik oraż z jego okolice 


recenzje 


BEIM OWAL 
HEREIELSDERATO 
. bitwy z terenów 
. Afryki "Północnej 
(z którymi Rom- 
mel się kojarzy], 
ale również 
obrona Włoch przed 
alla, ofensywą czy. obrona Normandii. 
To zresztą nie wszystko. Oprócz kampanii 
Rommla, weźmiesz udział w ośmiu pojedyn- 
czych misjach, których akcja toczy się 
między innymi „na Dalekim Wschodzie 
czy też za kręgiem polarnym. | 
W HORYZONCIE W OGNIU dysponu- 
jesz oryginalnym sprzętem z „czasów 
Il'wojny Światowej. Dotyczy to zarówno | 
artylenii, pojazdów pancernych czy s8- 
molotów, jak również pojazdów wspar- 


cia, a więc np. ciężarówek. W porównaniu * 


z. podstawową grą otrzymujesz dodatkowo aż 
50 jednostek, w tym słynne japońskie myśliw- 
ce Zero. Plusem gry jest względny realizm 
bitew. Musisz solidnie zastanowić się, jakie 
dobrać siły, by przeprowadzić skuteczny atak, 
a ogromna rola przypada zwiadowcom, oraz 
artylerii. Ci pierwsi są w stanie rozpoznać, 
gdzie kryje się wróg, natomiast artyleria przy- 
gotuje teren pod natarcie czołgów oraz pie- 
choty. Bardzo sympatycznym pomysiem jest 
możliwość korzystania ze sprzętu wroga (np. 


przejmowanie jego zaj dział), 8 także 


ij "Heil Hiejer* e wid ania o 


dokonywania pewnych modernizacji. Dla cie- 
bie, jako głównodowodzącego, przygotowana 
również specjalną niespodziankę — będziesz 
oceniany w zależności od tego, jakie wyniki 
osiągnąłeś w trakcie trwania misji, czy narazi- 
leś żałnierzy na duże straty, czy skutecznie 
bg siły wroga itp. Jednak BLITZKRIEG: 
Hw0 oczywiście nie sprowadza się do prostej 
AES E ad zróżnicowane, a ich cele 
! WOZIUNIEMEJATE 

A -Hria] i) 
prze- ; 


prowadzanie 

-nalotów, zabezpieczenie ewaku- 

acji, przeprowadzenie ofensywy czy też obro- 
nę własnych linii przed natarciem. 

Do gier typu BLITZKRIEG trzeba mieć serce, 

zapał oraz mnóstwo cierpliwości. Ja — doce- 


niając pracę autorów — szczerze przyznam, że 
nie miałem ani jednego, ani drugiego, ani trze- 


ciego. Przedstawianie wielkich, strategicznie 
złożonych kampanii w postaci z założenia dur- 
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nowatego RTS 'a pazorątwai 228 
satysfakcjonującej Sztucznej Inteligencji w te- 
go typu grach) nie wydaje mi się dobrym poa- 
| . Zmuszanie gracza do zarządzania 
każdym aspektem rozgrywki w niezwykie 
ograniczonym czasie jest po prostu frustrują- 
ce. Jasne, można powiedzieć, że generał na 
polu bitwy też nie może zażyczyć sobie przej- 
CESE GLCRANU CENE EEOBUSUSZ 
pianistów, sztabowców i nie wszystkie decy- 
zje musi podejmować sam. Poza tym kulejąca 
Sztuczna Inteligencja (zarówno w zarządzaniu 
wojskami wroga, jak i własnymi) oraz brek 
wprowadzenia trzeciego wymia- 

ru nie zachęcają mnie do po- 
lecania tego programu. No, 
jeśli ktoś jest fanatykiem tego 
typu gier, to welcome, ale w innym 

wypadku lepiej dać sobie spokój. 
EWAZUNEW OE AK UE? 
 MUBICYGJE SD WIUEWUCTE EH 
czemu nie chciał ich powołać do hitlerow- 
skiej armii... 


J ages ve 
"TOL o ONI, 
128'M B RAM, 1.5 GB KDD 
Gra na platformy: | PD 

GH Wersja PL © Multiplayer 
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| IHstaryczne jednostk, JĄ Dość skomplikowane | 
|| Fmstoryczne kampz 
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ME ga ETWA lie WISE <ACTII 


jseba Śl | 
PASE nl CA | 
Ten dodatek to | 
samodzielny pro- 


niezla grafika 


JEJ fanatyków r kij 
NY światowej | ) 


urtekst: Jacek EM Piekara 
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4 ręzemitopc=wy aj 
M wszystkm piękne kobiety... Tylko 
Ś h gdzie sę wszystkie podziały? 


zamierzchłych czasach, bo lat temu 7 czy B, 
na rynku ukazała się niepozorna gra pt. TRZY 
CZASZKI TOLTEKÓW. Dzieło hiszpańskich pro- 
gramistów niespodziewanie zdobyło sporą 
popularność, a bohater gry, fajttapowaty kowboj Fenimore 
Fillmore, zdobył sympatię graczy. | pewnie na tym skończy- 
"_ łaby się historia — gdyby nie wydany właśnie THE WESTER- 
NER, który opowiada o dalszych przygodach głupawego 
kowboja. Wyrośnięci gracze o sentymentalnych ciągotkach 
mogą rozdziawić usta w szerokim uśmiechu! A i młodsi nie 
powinni kwiezeć, bo sequel jest całkiem fajną m 
przygodówką. | 

Zrządzeniem losu nasz bohater trafia na far= 
mę niejakiego Joe'go Banistera. Pech , 
chce, że rzeczonego jegomościa - 


| fc rwocka od- 
Fkamieniz | nieruchomości 
bądź puszczenia jej z dymem. 


| m =ma = "mma az zaa - k. = 
=, 
E-. 


| Niewiele LDĘCE jeszcze mniej 
| *- rozumiejąc, Fenimore przega- 
JI pa bandytów i wbija się na ko- 
i __ lacyjkę do państwa Baniste- 
| —_Śrów, aby po chwili zaliczyć zgon 

„Ą [uczulenie na karczochy). Naza- 


ak 
= 


a foi o ję ia 


* iutrz bohater, z braku ej 


ć Znejomy ilimor ore'a, 
uprawia kanczochy. 
Wiór i pastuch. Nie 

5 grzeszy inteligencją 


wada M 
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"7" Dziki Zachód nigdy nie był | 
"PPORIUWEAUCZZADOUWUG NAA CIE 
"RSE szkoda, bon to yje BAL temat... 


ś j opcji, postanawia pomóc biednym farmerom |) 


w nierównej walce z Bardzo-Złym-Hodowcą- 
Krów, Starekiem. Mimochodem poznaje jesz- 
cze miłość swojego życia — i oto cała history]- 


ka. Stanowi ona doskonały pretekst do roz- | uj 


wiązania szeregu mniej lub bardziej FALE 


mniej) ambitnych łamigłówek I i przeczesania => 
wzdłuż i wszerz małej mieściny, wraz z przyle- == 


głymi da niej lokacjami. W sumie do zwiedze- 
nia dostajesz całkiem sporo miejscówek, 
z miasteczkiem bowiem sąsiadują dwie farmy, 
KO ENELEN OSC SE 

KEEP jek w. klasycznej przygodówce, 
sprowadza się do przeszukiwania kolejnych 
lokacji | uzywania znalezionych przedmiotów 
w innych miejscach. Za pomocą myszki moż- 
na wskazać interesujący przedmiot I przyj- 
rzeć mu się z bliska bądź użyć lub spróbować 
zabrać w celu poźniejszego wykorzystania. 
Zagadki nie są trudne, dzięki czemu gra 
nie staje się irytująca. Niestety LE 
będzie również wyzwaniem, 
sai dla wprawionego 
SrólGLJRTA 

Zaletą TRZECH CZASZEK 
TOLTEKÓW był humor, 


dzięki któremu czas spę- | = EE 
WZIYZAOCAY CZACIE ! J 
kowo szybko. Tu jest podob- SASS 4 
WERE TEE NA PRĘ 
Część gagów jest raczej denna, 
choć zdarzają się autentycznie za- SB 
bawne momenty. Ale może to tylko ja je- 
stem ponury smutas... Pewne jest za to, że 
ludzie odpowiedzialni za lokalizację tego tytulu 
premii za swoją pracę nie dostaną. Niektóre 
zarty zostały ewidentnie spałone, często też 
brak im językowej spójności. Kwestie zostały 
przetłumaczone bez specjalnej fantazji, przez 
co dialogi brzmią czasem potwomie sztywno. 
Na szczęście nie jest to regułą, ale niektóre 
wpadki klują w oczy. 

Zgodnie z obowiązującymi trendami, Feni- 
more hasa teraz po calkowicie trójwymiaro- 
wym środowisku. | wygląda to całkiem do 
rzeczy. Animacja postaci również nie zawo- 
dzi, szczególnie w dość częstych przerywni- 


siostrzenica Stare- 


Ka, uczy w miejsco- 
wej szkole. Ukocha- 
na Fillmore a 


R RARPACEE a>” 
Ech, trza by jakieś winko strzelić _ 


= UUUTnme=amwiWi COTE 


kach. Podczas cut-scenek wyśmienicie spi- 
suje się kamera, która co i rusz serwuje 
najazdy czy ciekawe ujęcia. Sprawia to kapi- 
talne wrażenie, nadaje grafice filmowej głębi 
i mocno upodabnia grę da komputerowo ani- 
mowanej bajki. Tym bardziej, że i mimika 
głównych postaci wypada Świetnie. 
2%, llustrujący grę dźwięk nie powala 
POTY może na kolana, ale przyzwo- 
, icie komponuje się z resztą. 
| = Muzyka potrań chwiiami 
|p= znużyć, ale źle nie jest 


Nero kami gracza 
KEES 

r EEPEA ZOE GNOLUZEALNE 

- żącego zawiązania akcji, pogrywa 


PDA 
się naprawdę miło. Sympatyczni boha- 
| terowie, ladna oprawa, zawsze coś do robo- 
| ty... THE WESTERNER jest grą odprężającą, 
dobrą dla starszych i młodszych. Trzeba się 


tylko „rozegrać”. Starsi gracze, którzy pa- 

miętają część pierwszą, powinni zaznajomić 
EPALGETWEFERENKU SKU ya ninE 
wek mogą nastawić się na kika godzin beztro- 
skiej zabawy. 


renimore Flllmore | 
LJ ine U esterner 
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Jeśli myślałeś, że pod 
ziemią żyją tylko krety, 
s dzdzownice i górnicy, 

myliłeś się gruko! 


marna. gra 
a! ZE: dystrybutor 
| |się do przełożenia napisów poja- 
y się na ekranie, Nagrywając od no- 

£ wa dialogi, móglby pod- _a=oaozą PEWIEN 0285 W grze poja- | 


mz nieść jakość calego "eg 52 wiają się zagadki logiczne. | 
Brogremu, a jedlno- | M ih Verne | proste ukiadanki, puzzie 


cześnie _ ożywić | Powieść l usza Verne a była pod-| czy klasyczne wieże Ha- 
"1 nieco plaską | jed- | stawą scenariusza aż 9 fimów fa-| noi. Są na szczęście cie- | 
nowymiarową po- | Bllamy mych. Naj mowszy z nich, trzy=, xawie wplecione w fabułę. | 
|steć bohaterki. |godznny miseniał, powstał $ lat | Niestety, O nieliniowa- | 
EE Trójwymiarowej bo- Ftemu. Obraz niezbyt wiemie od- | ści w PODRÓŻY również 
ż | haterki, dotlam. _ (lwarzal najważniejsze wątki opo- trzeba zapomnieć. Boha- 
Mimo tej ewi- (Wieści, m.n. zamieniał isłandię na | terka wędruje pa Sznu- 
dentnej niedoróbki | Nową Zelandię | i wprowadzał z pół) reczku od początku da 
w PODRÓŻ... gra | setki nowych, z reguły bezsensow- | końca | wszystkie zadania 
się całkiem przy- mych bohaterów. Zaskoczeniem by- | rozwiązuje tak, jak zapla- 
zwoicie. Przede [ła też osoba reżysera. Zatrudniony) nowali to sobie autorzy 
wszystkim dlatego, |przez telewizję Hallmark Por | ary. Jedynie w trzech- 
że autorzy gry od- | Miler mie mial nic a 2. czwartych zabawy pojavaa 
puścili sobie kopio- | George m Millerem, twórcą „Mad się „furtka” pozwaśsjąc 
„ wanie _ programów |Maxa”. Ne był też wnukiem nasze- | ukończyć grę wcześniej, 
Gryo (ATLANTIS. POM- rodzimego, Śmigłowcowego | bez odkrywania wszystkich 
PEJE, widok FPP i możliwość ob- Horash test dummie — Leszka Miłe- tajemnic _ podziemnego 
rotu o 360 stopni. Zamiast |ra. Swoją drogą taki kaskader | świata. To znakomite roz- 
tego przygotowali dwuwymiaro- [przydałby się scenarzystom gry. | wiązanie dla tych, których 
we, prerenderowane tła, po któ- |Katastrofa śmigłowca 2 zzekówii i | PODRÓŻ zdążyła już zmę- 
rych porusza się Świetnie  Wąpada bowiem dość przecętnie..4) czyć, a mimo to chcieliby 
„, skalowana fotoreporterka. uratować bohaterkę. 
Dziewczyna chodzi bądź biega. dość 
zgrabnie kuca, podnosząc przedmioty, 
rzadko kiedy klinuje się na przeszkodach 
Nie kręci tyłeczkiem I nie faluje piersi ą- 


mi — jest niestety dość chuda i warko- 
adaptację powieści Juliu- cza porządnego nawet nie ma. Jedynie 
sza Verne'a pod tym Sa- 


lico posiada gładkie, a I to wyłącznie 
mym tytulem. Akcja gry j a dlatego, że w jetynej dostępnej roz- 
dzieje się współcześnie, ty- | dzietcześci 1024x768 pikseli prawie 
le że w tej samej zapomnianej go nie widać. Nowa gra firmy Fro- 
przez czas i ludzi krainie. |qwares przypomina też graczam 
Spacerują po niej wciąż żywe stary jak świat patent: Klasyczny in- 
251 wz RZA == dinozaury, CO Krok 5 terfejs point 'n click z kieszenią scho- 

hu gp oem a h można Się natknąć / waną u dołu ekranu. | 
ka zac a więc e w ca CUUNJ0002, na tajemnicze ma- Zaletą PODRÓŻY jest dobry scenariusz. 
: — —-—— BPJ szyny. Swietnie wy- Wydarzenia tworzą dość logiczny ciąg zda- 
giądają tez olbrzymie rzeń, a przedmioty służą do tego, do czego 
mosty wiszące nad z definicji zostały przeznaczone. Przykładowo, 
przepaściami, a także znaleziony w helikopterze bandaż w połącze- 
miasteczko 0 nazwie niu z twardą korą starego grzyba rewelacy|- 
Askiam (jedyna więk- nie nadaje się do usztywnienia nogi rannego SYBERII. Fani przę- 
sza dziura w okolicy]. żołnierza. Z kolei za pomocą odpowiednio ' gg Q, gotłówek powinni | 
Sgk w tym, że ono spreparowanej muszli | miecha można napra- AMMYNSPAN FTR WALNE 
EH również nie robi na re- wić petężną trąbitę, u czym informuje boha- gre WNE M > | 
0] porterce większego terkę jedna z napotkanych postaci. Co 


AWSZE Wycla- 
waló ml SIĘ, ŻE gdy 
jakaś gra trafi na Ukra= | 
ing, to wróci stamtąd w cy+ was 
siącu tłoczanych kopii po 10 złotych sztuka. 
Okazuje się jednak, że nie doceniiem mieszkań - 
tów Kijowa. Udalo im się niedawno skopiować 
SYBERIĘ w taki sposób, ze wyszła z niej PO- 
DRÓŻ DO WNĘTRZA ZIEMI — gra może nie ge- 
nialne, ale w swojej klasie doDra. 
Akcja programu rozpoczyna się w 2005 ro- 
u. Mioda, urodziwa fotoreporterka wyrusza 
na chłodną Islandię, by zrobić zdjęcia wygasie- 
go wulkanu. Śmigłowiec tąduje na skalistym 
tie „ w chwilę później niszczy go ławina. 
a dZIEWCZĄ nie nie robi to większego Wraże- 
nia. Z wraku wyciąga masę gratów, wśrdd 
których znajduje się wciąz eszcze Sprawny 
laptop. Z jego pomocą panna wysyła e-malla 
z zposią 0 pomoc, po czym postanawia przE- 
czekać noc w jaskini. Wędrując po ciemnej 
grocie | | przyświecając sobie zapalniczką, nie 
zsuweża rozpadliny. Wpeda w nią jek śliwka 


w kupę. Budzi się w zupelnie in- 
nym miejscu — na dziwnej plazy 
otoczonej palmami. Tuż obok 
odkrywa kapalnię diamentów, 
groby znanych naukowców. 
a za zdubionymi wrotami SĘ 
plantacię gigantycznych | 
Rake 

I pterodsktyla! PODRÓŻ 
DO WNĘTRZA ZIEMI sta- 
nowi bardzo swobodną 
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Podróż do 
wnętrza.. 
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Bardzo KPZYZW cię 
zrobiona podróbka 
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id tekst: Michal „Boża krówka” Zacharzewski 
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ORDS OF THE REALM III to kontynuacja 
doskanałej serii gier strategicznych 
stworzonych przez programistów firmy 
SIERRA. Nowa odsłona przynosi szereg 
udoskonaleń technicznych oraz zmian w kluczo- 


a wych elementach rozgrywki. 


tekst: Tomasz „Coval” RZA 
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W LotR3 (nie mylić z LORD OF THE RINGS] 
wcielasz się we władcę jednego z hrabstw wal- 
czących o koronę. Gra składa się z 4 kampani 

rozgrywających się w całej średniowiecznej 
Europie: począwszy od Iriandi, przez Angi, 
Francję, Normandię, ziemie niemieckie, kończąc 
na rich skandynawskich. Wydarzenia histo- 
ryczne z lat 1000-1400 AD poglużyły. z8 pod- 
RM fsbuły LatR3, jednak całość niewiele ma 
wspólnego z faktami historycznymi. Zgodnie 
z zasadami z poprzednich części se 
uświadczysz nawet odrobiny magii. 


Pa, pa, turówko! 
Rozgrywka w trybie turowym, da któ- 
rego przyzwyczaili nas twórcy LotR, 
przeszła radykalną metamoriozę. Te- 
raz gra toczy się w czasie rzeczywi- 
stym. Biorąc pad uwagę, iż tytuły 
z gatunku RTS rzadko Kiedy kladą na- 
cisk na strategię, posunięcie to wyda- 
je się mocno kontrowersyjne. Nie 
należy jednak narzekać, dopóki same- 
mu nie przetestuje Się nowych roż- 
wiązań w warunkach Doląe 
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LotR3, czyli o tym, jak rozwiązanie dobre 
zostało zamienione na „lepsiejsze ” 


Jako wiadca zajmujesz się sprawami dotyczą- 
cymi królestwa jedynie w skali makro. Nie mu- 
sisz Samemu doglądać produkcji żywności czy 
zajmować się rozwojem miast. Twoim zadaniem 
jest prowadzenie polityki międzynarodowej, 
w razie potrzeby wojen, obsadzanie kluczowych 
stanowisk oraz podejmowanie najwazniejszych 
decyzji gospodarczych. Całą mozolną robotę od- 
wałlają za ciebie wasale. Dzielą się ani na 4 gru- 
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py: chłopstwa, mieszczaństwo, kler oraz rycer- 
stwo. Pierwsi odpowiedzialni są za uprawę roli 
i hadowię bydła, czyli produkcję żywności nie- 
zbędnej do wyżywienia armii. Mieszczaństwo 
zajmuje się handlem, a co za tym idzie podatka- 
mi. które wpływają do skarbca. Kler nadaje 
sens życiu poddanych, motywując ich do wydaj- 
niejszej pracy. Rycerstwa zaś odpowiedzialne 
jest za bezpieczeństwo królestwa, 


Tempo, głupku, tempo 

W praktyce w LotR3 brakuje odrobiny zdrowe- 
go rozsądku. Niezależnie od tego, co aktualnie 
robisz — obserwujesz własne tereny, przydzie- 
lasz regiony wasalom lub studiujesz wzajemne 
relacje pomiędzy królestwami — czas będzie nie- 
ubłaganie płynąl. W efekcie gra zmusza do 
ciągłego obserwowania głównej mapy oraz śle- 
dzenia ruchów wojsk przeciwnika — automa- 


1: tycznie marginalizując inne elementy rozgrywki. 


W ten sposób łatwo przegapić kluczowe wyda- 
rzenia na arenie międzynarodowej — jak propo- 
zycje PZ czy SOJUSZU. Az że nikt nie 
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króla 


ostrzega przed KONSEK wencjami ZIgnoro- 
wania takich ogromnie ważnych akcji! 


zięść 
po 


Sterowani przez Komputer przeciwnicy swoją | 


beznadziejną inteligencję — a właściwie jej brak 
— nadrabieją zdolnością oirozgtai wielu ar- 
mil. jednocześnie. Wygląda to tak, i 
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gz miast 
Lali łowi 


stawić Ci czola w poważnej bitwie, a> ają Się | 


wedrzeć garstką wojaków w giąb królestwa je- 
dynie po ta, by niszczyć regiony rolnicze, ko- 
ścibły oraz słaba bronione miasta. Autorzy nie 


przewidzieli, że konnica nie tylko podczas bitwy | 


porusza się szybciej niż opancerzeni piechurzy... 


Jęśli. przegapisz jeden wrogi oddział, może on | 


dokonać gigantycznego spustoszenia w całym 
kraju, gdyż nie będziesz móoł go w żaden spo- 
Porażka. 

Bardzo dziwny wydal mi się również fakt, iż 
w LotR8 nie da się zdobywać nowych teryto- 
riów, przesuwając w ten sposób granicę. 
nym sposabem poszerzenia 
jest podbicie wrogiej stolicy — wtedy otrzymuj 


Jedy- 


jesz wszystkie ziemie podbitego, eliminując g gą 


całkowicie z gry. 


Kim i czym powalczysz 
LotR3 oferuje ponad 20 rodzajów wojaków i 6 


swoich wpływów 


typów machin oblężniczych. Oddziały zaczynają 


się 6d uzbrojonych w widły bojaźliwych wieśnia- 
ków, następnie mamy kuszników, luczników 
niechotę, rycerzy, pikinierów, górali | wreszci 
ciężką kawalerię, Wszystkie jednostki maj 
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CWC EWZNNELOLE LECIEC 
w kamputerowych horrorach od czasu 
pierwszego RESIDENT EVIL. Podstawo- 
wymi rekwizytami autorów przerażają - 
cych opowieści wciąż pozostają ciemność, krew 
na ścianach i czające się w mroku maszkary (na 
pewnie, bo kto by się tego bał?]. Jak już można 
się domyślić, THE SUFFERING zrealizowany został 
właśnie w tej konwencji. Nie sposób jednak od- 
mówić autorom gry fantazji... Jeśli tylko spojrzeć 
na tytuł pod kątem prezentowanej makabry! 


REZBANZKUWIĄM 

Bohateren THE SUFFERING | jest niejaki Torque — 
śniady dryblas, którego poznajemy w momencie, 
gdy oczekuje na wyrok śmierci w znajdującym się 
na wyspie Carnate więzieniu Abbott State Peni- 
PCO. SA jest oskarżony o zabicie żony 


fiki dzieci. | dz nie pamieta, iak to sie stało. 
EIU) początku tego nie wyjaśnia, ale też — 


hi) oddać grze sprawiedliwość — na razie- 
glą retrospekcję brakuje czasu. Zaklad po- 
PIEUPAMOKZAWEWYCENEMIN EEEE 
kiego rodzaju sil nieczystych. Już 
w pierwszych minutach gry w „gosz- 
czącym” Torque a więzieniu rozpętu- 
EEEE CENE OSRECET] 
światła, a z ciemności przybywają 
krwiożercze bestie, które zabijają 
WE EE OREW ERIK ANIE 
AIENCKWE WTO WZA CHA 

z tego bez szwanku i rozpo- 

czyna się zabawa. 

Twoim zadaniem jest 
wyprowadzenie bohatera | 
- z bałaganu w jednym kawałku, a także WAS 
odkrycie, jak to naprawdę była z wymar- S8 
dowaniem jego rodziny. Tak się bowiem | 
składa, że tylko i wyłącznie od twoich de- 4 
cyzji podczas gry zależeć będzie, jaką wer- 
sję wydarzeń przypomni sobie Torque. SWE 
THE SUFFERING umożliwia ukończenie fa- 3 
buły na kilka różnych sposobów, zależnie 


od stylu gry. Mówiąc krótko, jeżeli pad- 533 


Z 


czas zabawy będziesz zachowywał się 
jak spuszczone z łańcucha bydlę, masz 
zaqwarantowane, że Torque okaże się 
winnym. stawianych mu zarzutów. Mo- 
żegz jednak doprowadzić do jego . 


recenzje 
Tr EAN= 


zewnątrz. Próbując znaleść drogę ucieczki z wię- 
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trudno się takiemu stanowi rzeczy dziwić. lo TUM | PET, | S(y4G ESEJ Aba | 
więzienie jest przeklęte. Jak można bowiem KIKZAZ NOEE NNT E 
wyczytać z dokumentów ośrodka, w ciągu ostat- muse CINEFEKKRIIU! 
nich dwudziestu lat miało tu miejsce sześć rebe- me | UJ JA 


„ i więźniów. Każda rewolta została krwawo hl 


stłumiona. Funkcjonujące od 1948 roku więzienie 

widziało już zresztą nie takie rzeczy — na porząd- | 

ku dziennym są egzekucje w komorach g8z0- 8 | 
wych, na krzesłach elektrycznych lub za pomocą i ś 
strzykawki z trucizną, częste „niefortunne” | 

ad kończe sę śnie, zana norwowe, "ZZ Ń = 


Zło gromadzi się w murach zakładu tak długo, 
aż wreszcie coś pękło i... groza wypełzia na 


zienia, Torque będzie musiał zmierzyć się ze 
GOŻDELIA rodzajami potępieńców. Jednym 
z pierwszych napotkanych wrogów będzie Slayer 
— pozbawiony głowy stwór, składający się przede 
wszystkim z bandaży i ostrzy. stworzenie to jest 
agresywne i brutalne, nie można mu jednak od- 
mówić pewnego poczucia humoru. Kiedy Stay- 
er poszukuje ofiary, ma w zwyczaju skrobać 


nych — olbrzymie zombie z gniazdami 
"  CKM/ów na plecach. Albo ten cały 
©. Mainliner — uciełeśnienie ofiar za- 
%  tutych zastrzyków. Te małe, 

* pokurczone istoty poruszają Się 


cholek góry lodowej, ROMTACTEH 
R. RING natkniesz się jeszcze na wielu n- 
nych popaprańców. Swego rodzaju Cie- 
i kawostkę stanowi fakt, że pojawiający 
SEM grze wrogowie nie są jedynie dy- 
BEER UNE SFEBEONZEWETUI 
W ich kreacjach widoczny jest prze- 
pelniający je ból. No, ale przecież 
str: Fapnericj alez yi = 115 NB 


rehabilitacji, pomagając więźniom | a> zapełniony: kziEGÓ 

| zachowując SĘ jak. typowa zacny isę walą PE bestię <A u z=wnzzzrEŚ A 

bohater pozytywny. ET | 4 r" 

Abbott State | : M, 
Jak ab paka | ŚR ! | 7 | 


przez Toruqe'a więzienie niekoniecznie H 
należy do najprzyjemniejszych miejsc | 
na Świecie. W ciemnościach potwory 
czyhają na kolejne ofiary, za zakrętami 
odkrywasz zasziachtowanych ludzi, 
wciąż słyszysz krzyki potępionych dusz, | 
zaś napotykane postacie nie są z reguły || 
typami, z którymi w normalnych warun- || 
kach chciałbyś spędzać czas. Zresztą | 
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175 cm 
81 kg 
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potrójne 

zabójstwo | stopnia 
2 gierpnia br. 
zastrzyk z trucizną 
15 grudnia 
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1.1, ppstaci bohatera. W _ rezultacie 


Ii rem pozytywnie. Zwłaszcza 


g rupami tych istot | 


skazany ma problemy 
z kontrolowaniem wybuchów 


Począwszy od pierwszych chwil gry aż do zaska- 
kującego finału THE SUFFERING jest krwawa, 
mroczna i bardzo, ale to bardzo ponura. Na 
szczęście jednak, atmosfera rozgrywki nie jest 
WOW GJERE LOBAE WEKZWWEGELENY” 


( i tryskającej na wszystkie strony krwi. Poza 


mniej lub bardziej masowym zabijaniem potwo- 
rów z piekla rodem, BAENSEROJ NIE 
główkowania i manipulowania różnymi przełącz- 
nikami. Rzadko która zagadka wymaga jednak od 
gracza abstrakcyjnego myślenia — miażdżąca 
| większość wyzwań intelektualnych będzie ogra- 
SZERSZE CZECHOW EMNIE CIEN 
| czy pstryczka na ścianie. 
Podczas gry Torque znajdzie całkiem sporo 
uzbrojenia, które pomoże mu przeżyć spotkania 
| z kolejnymi przyjemniaczkami — zacznie się od 
zaostrzonego kawałka stali, potem przyjdzie 
FEENINYCIZ OW EWARGIG OWU LA 
ranaty, strzelby, laski dynamitu i inne nieza- 
wodne środki perswazji. Są One rze- 
_ * *czywiście niezawodne... Kiedy Torque 
__ I farzystępuje do wałki, KMEWAMIELNEE 4 
wi = R na wszystkie strony. Ale muszę > 
+ | Igrzyznać, że przez całą grę brakowało 
U or z MAX PAYNE'A bullet-ti- 
Mimo to kolejne starcia wspomi- 


M o o 
, tendencję do zalewania 


prque przez większość gry ocieka 
„zerwaną posoką. Zresztą, nie tyl- 
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Świadczy: a ich ACEEN KWI 
nicy są całkiem niegłupi 

i chociaż dość szybko na- 
oóżó się SAY 


zakywkna ta manifestacja ofiar plutonów 
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wanych sposobów zabijania więźniów. 


na niego i nie pozwól, aby kied 
na ci na plecy Mda 
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sobie nawet z dużymi 


sposobów walki, przynajmniej me razy będziesz 
musiał wrócić do ostatniej zapisanej pozycji. 
A skoro już przy walkach jesteśmy, projektan- 
[LI Midway należą się słowa uznania za wy- 
posażenie więzienia w hurtowe wręcz ilości 
amuncji. Dzięki temu w THE SUFFERING mazna 
bez przeszkód siać olowiem, gdzie popadnie. 
Oszczędzanie amunicji w takiej grze mijałoby się 
WydzEzrpajeZ LIE 

Pozostaje jeszcze kwestia agresji Torque a. 
KOZWANZ jego gniewu zostanie zapełniony, 
twój bohater zamieni się w tonącego w masie 
mięśniowej stwora o niezrównanej sile i brutal- 
ności. To taki „devil-trigger", uwalniający de- 
strukcyjny potencjal bohatera THE SUFFERING. 
0 ile altematywna forma Torque'a potrafi być 
przydatna, nie sposób wyzbyć się wrażenia, że 
opcja ta została dodana trochę na się. Źwiasz- 
Cza że często bardziej opłacalne jest... pa prostu 
wystrzelać wrogów z dystansu. 


SIC lez A, (a fe || = 
Kilka słów o akę pac Stro- 


nie programu. Z calą pewnością 
THE SUFFERING nie może po- 
chwalić się najlepszą grafiką 
g w. historii gier komputero- 
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patentów jak płynąca z ust 
strażnika krew. Gdyby nie 
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"odpowiedni kontekst, trudno 
byłoby się zorientować, że 

o to właśnie chodzi. Z drugiej 
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O grze wydawanej na wszystkie „duże” platfor- 
my jednocześnie, a to przecież wymaga od sek- 
cji graficznej pewnych kompromisów. Tak 
naprawtlę nie jest też tak, że na SUFFERING pa- 
trzy się z obrzydzeniem — stan obecny jest 
całkowicie do przyjęcia. Zwłaszcza że gra może 
poszczycić się wspaniałym udźwiękowieniem... 
Faktem jest, że to dźwięk stanowi najmocniej- 

szą stronę tego programu. Tam gdzie grafika nie 
daje już rady, pojawiają się sugestywne ambien- 
ty, które — zaufaj człowieku — potrafią przypra- 
wić o zawał serca. Huk broni jest rzeczywiście 
ogluszający, równie przekonująco wypadają 
wszelkiego rodzaju syczenia i terkotania polują- 
cych na Torque'a bestii. Nie chciałbym przesa- 
dzać, ale wydaje mi się, że THE SUFFERING 
powinien znaleźć się w Sevres jako wzór efek- 
tów dźwiękowych dla komputerowego horroru. 
Wszystko, co w tej grze usłyszysz, będzie jak 
najbardziej na miejscu — od tak banalnych dźwię- 
ków jak kroki po różnych powierzchniach, do 
rzeczy poruszających, jak wrzaski konającego na 
krześle elektrycznym nieszczęśnika. Także pod- 
kladający głosy aktorzy wykonali robotę popiso- 
U REYLEW KANE "em tak przekonujących 
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Wara n3 na pierwszy rat oka THE SUFFE- 
RING wygląda raczej biednie, ale przy blizszym 
poznaniu program zyskuje. Miłośnicy szeroko 
pojętej makabry będą tą grą zachwyceni. Będzie 
im się też chciało dobrnąć do końca ciężkiej i po- 
ruszającej niekiedy nieprzyjemne kwestie opo- 
wieści. Pozostałych może odrzucić zalewająca 
oczy krew i krzyki potępionych. 
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ne NAA dużo się dzieje, co chwila coś wybucha bądź za- | ve Mision. (Gracz wciela Się po prostu 
czyna płonąć, wszędzie latają pociski. Power- ki strazaka | bierze udział w dziesięciu niebez- wciąga 
upy (m.in. życia, rakiety, energia, sila rażenia) | piecznych misjach. Wdziera się do płonących _ W dobie po 
nie rabią jednak większego wrażenia. Szkoda | domów, wyłącza kurki z gazem i uwalnia  dobnych do 
też, że aul torzy gry — Polacy z firmy Codeminion |= Biega po kolejnych pokojach w po- — siebie jak dwie 


— wycenili swój produkt tak wysoko. Na  Zacho- szukrwaniu przedmiatów, otwierając nieskoń- krople wody strzeła- 
| dzie być może cena nie szokuje, lecz dla prze- ||HFEUSEWZBNSSZ r BEE SECA EEC ZZ ENIE 
ciętnego Polaka stanowi granicę, przez którą || EFEZU ELIEDC ANC ZSZAJ CEZ ETC Z SDAUNEE —- 


| nie sposób się przedrzeć. szkoły, wynosi nieprzytomnych starców z ich fabuła i niecodzienne misie w. 
gniazdek rozkoszy i gasi tb, co jeszcze daje _ mają ozdrawiającą moc. Każdy, --—4 
SEREK kto marzył o posadzie strażaka,  „.. 


e Procesor S0(] Mhz, 32 MB RAM 3 
e Cena' 14.95 $; Dystr. Dodeminion Grę napisali Polacy, wykorzystując spraw- znajdzie w tej grze potężną por- 
dzony engine Renderware. Niestety szata cję „fanu”. m 
graficzna wygląda przeciętnie. Razi nienatu-  f=T="===="="===a : 
odległej, chylącej się ku KELIENLEGENNOJSENNNCEN LEWA x o o. Wrz, 108 sr BAM + 
upadkowi Krainie Czarów  RWĘSŁOSHAKEL oblepiają dość proste, po- | e Cena: 19.50 z, Dystr 
Gi Burektor Uniwersytetu 
EH J Magii odkrywa. staropszenną przepo- do i uratować świat przed złym czarodziejem. 
a M wiednię, wedle: której Ten- -Który-Tak- To zresztą jego trzecia aa w świeci e 


|  Potwornie-Mąci już wkr krótce ; | iszczy | l świat. „gier. Wcześniejsz i 
5" bajek. Tylko BoA Wybraniec m może mu _ przyjęciem ze. ze ż strony d 


ki 


Kid" Zachar: 


RCW 


; tj | GZA- 

goal że ów RODZIEJ 9 wcale nie b AB 
OSP. | polnego | zwiedzi wraz ze < swym przyjacielem Kretem 5 
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- ównie | 

eterów i za- | i rż met > dialogi. N ata a Ab 

| REKSIA zaznajemili się z zielonym ogrem 
z eksportu | wiedzą, że bawiąc dzieci, należy 
tez rozśmieszać kid-macherów. 


e Procesor 166 MHz, 64 MB RAM PA | 
e Cena: 39.50 zi, Dystr: AD2W MEDIA 


owe orocrań się p 


| za sprawą sympatycznych bó 
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Czułość przetwornika 

Czułość przetwomika CCD (Charge Coupied Devices) 
pkraśla się parametrem IS0, znanym z tradycyjnych 
wość wyboru między poszczególnymi wartościami. 
Teńsze modele mają na stale ustaloną tę wartość lub 
dostosowują ją automatycznie. Zazwyczaj IS0 mieści 
sę w przedziale od 100 do 400, ale są aparaty, któ- 
re oferują ISO w zakresach 50-800 lub wyższych. 
Główna zasada jest następująca — im wyższa czułość, 
tym gorsza jakość. Wygoda i większe spektrum zastd- 
sowań w zamian za pogorszenie jakości obrazu. 


* IQ 100 pozwala na wykonywanie zdjęć miejsc ilo- 
brze oświetlonych. Przydaje się do robienia zdjęć zimą 
lub w słoneczne dni. Można wykorzystywać go rów- 
nież do portretów. 


* 50.200 to uniwersalna wielkość, która pozwala na 


wykonanie większości zdjęć w różnych warunkach. 
Nadaje się do sfotografowania | zachodu słońca, i scan 
przy sztucznym oświetleniu. | 
= [50 400] to bardzo wysoka czułość. Tak ustzwianym 
aparatem można robić zdjęcia nawet przy skąpym 
świetle, Świetnie też nadaje się do uchwycenia obiak- 
tów szybko się poruszających. 


Kompresja | 
Większość aparstów cyfrowych ma możliwość kom- 
presji wykonywanych zdjęć, co pociąga za sobą utra- 
tę jakości. Przy zwyłdej kompresji (okoła 1:15) strata 
nie jest zbyt odczuwalna. Standardowa kompresja po- 
zwała zmieścić około 30 zdjęć na karcie 32 MB. 


Słowniczek 
* matryca GOD (Charge CGoupled Devices] — element 
światłoczuły, składzjący się z milionów pózeli. 

* madzielczość: ilość elementów świstoczułych (pik- 
sei) rozmieszczonych na powierzchni matrycy CGD. 
Podawana w micnach. Jak latwo obiczyć, matryca 
o powierzchni 3.2 m£ona pikseli pozwała zrobić zdję- 
2 maksymalną rozdzielczością 2048x15396. 

= romzielczość interpolowana — rozdzielczość po- 
większona za pamacą specjalnego programu (a!goryt- 


mu), który wyszukuje podobne piksele i po prostu je 


dubluje. Interpolowanie rozdzielczości w większości 
przypadków wiąże się z utratą jakości. 

* ogniskowa obiektywu — odległość (w miimetrach) 
między piaszczyzną obiektywu a miejscem, w którym 
skupia się światło tworzące ostry oaraz. Jeśli mamy 


do czynienia z obiektywem zmiennoogniskowym 


(zoom), podawany jest zakres ogniskowej, np. 7-21 
mam. Mniejsza ogniskowa pozwała na sfotografowanie 
większej powierzenni. |. 

* przęsłona — ukdad regulujący wielkość otworu, przez 
który światło wpada do aparatu. Wielkość przesłony 
określana jest peremetrem F. 

* tryb makro — tryb przydatny przy fotografowaniu 
obiektów z bliskiej odleałości (większej skali odwzoro- 
waiia). Opisy techniczne aparatów cyfrowych zawie- 
rają informacje, jaka jest minimalna odłegłość, z której 
możemy zrobić zdjęcie. 

« migawka — zesłona blokująca dostęp światła do pa- 


wierzchni matrycy CCD. Podczas robienia zdjęcia mi-- 


gawka otwiera się na ułamek sekundy i zamyka, kiedy 
zadany czas naświetlenia już upłynie. Niektóre apara- 
ty cyfrowe mają możliwość sterowania czasem 
otwarcia migawki, 

* lustrzanka — speret, którego elementem wyróżnia- 
w wizjer, fotograf widzi fotografowany obiekt tak jak 
będzia wyglądać na błonie fotograficznej lub na CCD. 


ATE p 11] * " fg i i ń af r ai Fran | | pas 
Duży wykór modeli na rynku oraz 


| sł 


ur 


zróżnicowane ceny powodują, ze Kujn- 
no cyfrówki nie jest latwym zadaniem 


paraty cyfrowe potaniały tak, że proste 
modele dostępne są w cenie 
swoich analogowych odpowiedników. 
Dzięki prostej obsłudze i bogatym funk- 


„cjom dodatkowym takie urządzenia są intere5i- 


jącą propozycją dla wielu fotoamatorów. £ tego 
artykulu dowiesz się, jak dzialają aparaty cyfro- 
we, czy warto już dzisiaj inwestować w kupno ta- 
kiego urządzenia .oraz dla Kogo przeznaczone są 
te czagami bardzo drogie zabawić. 


Jak to działa? 


Zasedę działania aparatu cyfrowego najlatwiej 
wyjaśnić, porównując go ze zwykłym aparatem. 
Podstawowa różnica między aparatami analogo- 
wymi a ich elektronicznymi braćmi polega na 
technologii utrwałania obrazu. W tradycyjnym 
sparacie Światło. przepuszczone przez obiektyw 
pada na kliszę świstloczułą, która pod jego wpły- 
wem zmienia swoje właściwości, a po obróbce 
chemicznej przekształca się w trwały obraz. Na- 


Nikon CoolPix 3200 
Wielkość matrycy: 3.2 miliona pasgli 
Z00mi: optyczny x3, cyfrowy x4 


Karty pamięci: SD / MMO (wbudowane 14.5 MB RAMI 


Zalety: 

— niewielkie rozmiary 

— Spore możliwości konfigurac". 
przejrzyste menu 

— dobity tryb makro — 00 4 em 


Wady: 


jakość zdjęć: MMMMEM 
ergonomia: MEKkMNNEM 


3/5 


dodatki.  Mmumam 
OCENA: LLL 
sugerowana cena: 1398 zł 


3/5 


Olympus C-360 
Wielkość matrycy: 3.2 miliona póseli 
00m; optyczny x3, cyfrowy x3.3 


Karty pamięci: xD-Picture Card (w zestawie 16 M6) 


zalety: 
— prosty w abstudze 
— fiiewielkie rozmiary 


Wady: 


— dobry tryb makro (zdjęcia 
2 bliskiej odiegtości już od 7 cml 


jakość zdjęć: UMMMWM 
ergonomia: MMANAMMM 
dodat:  mMmmmmm 
OCENA: BEEN ME 
_ sugerowana cena: 11998 zi 


— Szumy | zniekształcenia obrazu 
— maly wyświslacz 
— stosunkowo wysoka Cena 


3.5/5] 


3.5/5 |= | 


— długi czes ładowania lamoy 

— szumy na zdłęciach 

— brak po'skojęzycznej instrukcji 
— drogie karty pamięci 


tomiast w cyfrówxach Światła pada na specjalną 
matrycę CCD (Charge Goupled Devices) złożoną 
z milionów punkcików. Światło oddziałuje na każ- 
dy z tych punkcików, a specjalny procesor w Każ- 
dym z nich mierzy natężenie światła. Proste? 
Proste, ale sk zwykle diabel tkwi w szczegółach. 


Fr mir | 
Na co zwrócić uwagę? 
Rozdzielczość matrycy 
Podstawowym parametrem podawanym. przez 
producentów jest właśnie owa liczba punktów na 
matrycy CDD. Najnowsze aparaty mają od 3 da 
8 milionów piksel. Niektóre modeie mogą praco- 
wać z jeszcze wylszą rozdzieczością, która 
puwiększane jest za pomocą mikroprocesora 
(rozdzielczość interpolowana]. 

Jednak ilość punktów nie jest najważniejsza. 
Producenci mamią klientów zwiększaniem 
liczby pikseli, co nie zawsze idzie w parze z po- 
lepszeniem jakości obrazu. Dużą wagę ma rów- 
nież wielkość pojedynczej komórki. Zasada jest 


Jak wybrat 
aparat cyfrowy? 


I 
i 

1 

i 

1 

i 

i 

1 

1 

i 

i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
E 
i 
l 
i 
1 
E 
i 
E 
i 
| 
i 
i 
1 
i 
1 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
: 
1 
I 
1 
1 
i 
i 


IWWTJTGNNAEJESNUJ 


rac 


taka, że im większa komórka, tym lepiej. Dzięki 
większym przetwornikom można uzyskać 
bardziej kontrastowe fotografie pozbawione 
zakłóceń. Ważny jest równiez algorytm, jakim 
posługuje się aparat przy zapisywaniu zdjęcia. 


Optyka 

Kolejnym istotnym elementem aparatu jest je- 
go układ optyczny. Dobry obiektyw powinien 
być przede wszystkim „jasny . czyli pozwalać 
na zrobienie zdjęcia z jak największym otworem 
przeslony. Takie ustawienie pozwala na foto- 
grafowanie podczas słabego oświetlenia bez 
błyskania lampą. Obiektyw nie powinien być 
„ciemniejszy” mz F 9.6 lim większa cyfra po 
„F” tym „ciemnielszy” ebiektyw) przy najdłuż- 
szej OLNISKOWEj. 


Zoom, czyli zbliżenia 

Aparaty cyfrowe wyposażone Sg w Z00m optycz- 
ny | cyfrowy. Zamiast podchodzić do obiektów, 
które chcesz sfotografować z biska, możesz wy- 
korzystać mechanizmy zainstalowane w apara- 
cie. Jest to ważne, kiedy zależy ci na wyraźnym 
„złapaniu” odiegłych i niedostępnych obiektów. 
W większośc: urządzeń do dyspozycji są dwa ro- 
dzaje zoamów. 


Media-Tech Uranus MT 417 


| zalety: 


— niewiekie rozmiary 


Zalety: 
— prosty w obsłudze 
— MEWIEIKIE Fozmiary 
— dobry tryb makra 


dodatki: 
DZETA: 


| = nokrowiec, akumulator 
i ładowarka W zestawie 


— SmOae możliwości konfquracji 


jakość zdjęć: u mmm - 2.5 /5 ze 
ergoromia NARNNMM 3.5/5 | o 
odst  MRNNMNNE 35/5 gino 
ocen  NNNNNM 3/5 |Ep== 


sugerowana cena: 1139 zł 


Olympus C-460 
Wiekość matrycy: 4 maiony pikseli 

200M: optyczny xJ, cyfrowy x4 

Karty pamięci: xD-Picture Card (w zestawie 16 MB) 


akoSć zdjęć. MEMMMMM 
ergonomia. MENNNMMM 
REMEME 
NEKENUEME 
sugerowana cena: 1499 zł 


Wielkość matrycy: 4.24 miliona pikseli 
Z60m: optyczny x3, cyfrowy x4 
Karty pamięci: SD / MME (aparat ma wbudowane 16 MB RAMI 


Wady: 

— szumy | znieksztaicenia obrazu 

— mały zakres czużości (100/200) 
— głośna praca, Drax kabla AV 

— maly, słabo chranony wyświetłecz 


azpi 2 ya: 


Wady: 
— dlugi czas ladowania lampy 

— brak polskojęzyczne; mstrukci 
— drogie karty pamięci 


Jacek Gollatowski, zdjęcia; Alexander Winciorek 


Fincirek, 
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Konica Minolta Dimage 21 
Wielkość matrycy: 3.2 miliona pósel 
Zoom: optyczny x10. cyfrowy xd 


Karty pamięci: SD / MMC (w zestawie z aparatem 16 MB RAMI 


| Zalety: Wady: Zalety: Wady: 
| — przystępna cena — zieksztalcenia Obrazu przy — spore możliwości konfiguracji, — miekształcenia obrazu przy 
— spore możliwości koniigjuracji, najdluższej ogniskowej przejrzyste menu najdłuższej ogniskowej 
przejrzyste menu — mały wyświetlacz — |Dx zoom optyczny — mały wyświetlacz 
— 10x z00m ogtyczny — brak akumulatorków — brak akumulatorków 
- Jakość zdjęć: NAMEMMM 3.5/5 jakość zdjęć: UMMAUUNM 4/5 
| ergonomia: NUMAMM 3/5 * ergonoma: ENENEM 3/5 
dodatki:  Mmmmmum 3/5 aj oki Bi BŁ f6 Et E i 3/5 
OCENA: NUEKAMM 3.5/5 dcena: LLL 3.5/5 


sugerowana cena: 1699 zł 


Zoom optyczny 

Dzięki zastosowaniu odpowiednich soczewek 
i requlowaniu odległości między nimi możesz 
przybliżać | jednocześnie powiększać fotografo- 
wane Obiekty lub oddalać perspektywę i robić 
zdjęcia dużych obszarów. lm większy zakres 
zooma, tym większe daje możliwości, ale za- 
zwyczaj ldzie to w parze z większymi zakłóce- 
niami | zńieksztaiceniami. 


Zoom cyfrowy 

Zaom Optyczny można wspomagać z00mem Ccy- 
frowym. Tam, gdzie kończą się już fzyczne możli- 
wości układu optycznego, z pomocą przychodzi 
glektronika. Dzięki specjalnym programom można 
jeszcze bardziej powiększyć poszczególne ele- 
menty zdjęcia. Eardzo latwo takich operacji 
dakonuje się za pośrednictwem komputera, Nie- 
stety, Użycie cyfrowego zoomu wiąże Się ze 
znaczną utratą jakości, więc korzystaj z niego tyl- 
ko w ostateczności. 


Zniekształcenia, 

dodatkowe ustawienia 

Optyka rządzi się śwójmi prawami. Zmiana Ogni- 

skowej powoduje zniekształcenia gsometryGzne. 
Przy stosowaniu obiekty- 


wu ze stałą ogniskową te odchylenia od normy są 
nieznaczne | prawie niezauważalne. W przypadku ; 
obiektywów 0 zmiennej ogniskowe (zoom) naj- ! 
mniejsze zniekształcenia występują w Środkowym 
zakresie ogniskowych. Im większe edchylenie od 
środka, tym zniekształcenia są większe. 

Niebagatelną sprawą podczas wyboru aparatu 
jest zwrócenie uwegi na dostępne tryby pracy. 
Większość urządzeń ma wbudowane kilka pro- 
gramów attomatycznych, które dobiorą za ciebie 
wszystkie potrzebne ustawienia. Jednak to nie 
programy automatyczne Świadczą o jakości 
aparatu, lecz możliwość samódzienega manipu- 
lowania przy niektórych parametrach (czułość 
przetwornika, przesłona, Cz6$ miqawki). Im wię- 
cej elementów możesz ustawić sam, tym lepiej 
— 0 ile oczywiście chcesz mieć wpływ na końco- 
wy efekt. Zdjęcia z dobrze ustawionymi parame- 
trami zawsze będą lepsze niż te zrobione za 
pomocą automatycznego programu, ale jeśli nie 
masz pojęcia o fotografii, daruj sobie majstrowa- 
nie przy dostępnych ustawieniach. 


Glympus C-740 Ultra Zoom 
| Wszystkie aparaty z rodziny Camedis (-7xx 
| słyną już z doskonałej jakości zdjęć, dobrej 

| klasy obiektywu oraz wygodnej i fatwej ob- 
sługi. Dodatkowo nie są zbyt droge 


RURUTIĄA HELU M) 

+ Gompact Rash | i II oraz IBM Microdrive 
[wielkość od 16 Ma do 4 GB), średnia cena za 
madul 128 MB = 115 7] 

* Memory Stick (wielkość od 16 MB do 1 
GB], średnia cena za moduł 128 MB 
I WASEEJC = GHANY, 
MB). średnia cena za moduł 128 VB 
* Smart Media — (wielkość od 
| MBJ, średnia cena za moduł 128 MB 
* xD Picture Card — (wielkość od 16 MB do 
512 MB), średnie cena za moduł 128 MB — 
130 z 


B do 512 
120zł 


; Pamięć i i zasilanie 

i Innym ważnym elementem aparstu jest wielkość 
dustępnej pamięci | rodzaj nośników, z jakimi 
współpracują. Nie trzeba chyba dodawać, że im 
więcej pamięci, tym lepiej (nie mniej niż 16 MB). 
Brak jednolitego standardu kart pamięci jest tu- 
taj bardzo dużą niedogodnością. Zanim zapłacisz 
kilkaset. zlotych za aparat, dowiećz się, jakie Są 


rozwiązanie, które pozwoli jak najmniejszym ko- 
szem powiększyć dostępną pamięć. 

Dobre akumulatorki ułatwią oustugę aparatu. 
Dzięki pojemnym bateriom będziesz mógł dłużej 
robić zdjęcia. A trze- 
ba przyznać, żę cy- 
| frówsi to urządzenia 
wyjątkowo energo- 
chłonne. Najbardziej 
ł ekonomicznym roż- 
wiązaniem jest 
kupno aparatu z wissnym akumułatorem | lado- 
i warką (inaczej wydasz majątek na baterie]. 

1 Wyświetlacz powinien być jak największy | jak naj- 
dokładniej przedstawiać fotografowane obiekty. 


' Canon G5 
|. Wielkość matrycy: 9 milionów posel 
| Z00m: optyczny x4, cyfrowy x4 


| Zalety: 

— szybki obiektyw i migawka 

— dobra jakość Gi 

— solidna obudowa, ładowarka 
oraz akumuistorki w zestawie 


Wady: 


jakość zdjęć: MEMEMUWEKMU 
ergonomis. MNEANENAME 


dodatki: 
OCENA: 
- sugerowana cena: 


BEURAEMAE 
ERNENAUMEM 
2849 zł 


ń 


180zł | 


16 MB do 128 | 
140 zł | 


mozliwości rozbudowy pamięci, i wybierz takie 


Konica Minolta Dimage że 
Wiekość matrycy: 4 miiony pikseli 

Zoom: optyczny x10, cyfrowy x4 

Karty pamięci: 5D / MMC (aparat ma wbudowane 16 MB RAM) 


sugerowana cena: 2199 zł 


| Karty pamięc: CFl I Il, |BIM Micro (w zestawie z ap 


— ?0om pracuje niezbyt płynnie 
— obiektyw zasłania wizjer 


aretem 32 MB RAM] 


Wbudowana lampa i dodatkowe wyposażenie też 
są jak najbardziej pożądane. 


Dodatki 

Na koniec warto wespómnieć, ze niebagatelną ro- 
lę podczas decyzji o zakupie aparatu odgrywa ja- 
kość dołączonego oprogramowania. Należy zwró- 
CIĆ UWAUĘ, Czy są to pelne wersje programów 
oraz jakie są ich możliwości. Warto również po- 
pytać się o warunki i dlugość gwarancji. Palska 
instrukcja to dziś standard. Jednak wielu produ- 
centów wciąż zdaje się tego nie dostrzegać. Nie- 
rzadko po otwarciu pudelka spotyka nas niemiła 
niespodzianka i zamiast instrukcj po polsku znaj- 
dujeniy tylko angielską lub na przykład węgierską. 


Przegląd modeli 


Dzisiejszy rynek fotografii cyfrowej oferuje kilka- 
set różnych modeli. Jak się w tym połapać? Spe- 
cjalnie dla ciebie przygotowaliśmy test kilku 
najpopularniejszych urządzeń. Sprzęt. podzielii- 
śmy na trzy grupy (kryterium była cena oraz ofe- 
rewane możliwości). 

Pierwsze grupa to aparaty „proste | tanie”, 
w której znalazły się urządzenia oferujące naj- 
uboższy zestaw funkcji. Kolejna grupa — „dla 
ambitnych amatorów” — to urządzenia spraw- 
dzające się w większości codziennych sytuacji 
(fotografia turystyczia, dokumentacje Imprez 
okolicznościowych). Ostatnia grupa — „dla bar- 
dziej wymagających — to aparaty, które po- 
winny zadowolić większość osób zajmujących 
się amatorską fotografią (portrety, fotografia 
makra, proste fotografie studyjne). Podczas 
testów zwróciliśmy uwagę przede wszystkim 
na jakość obrazu. Każdym aparatem zrobiliśmy 
serię zdjęć testowych w różnych warunkach 
oświetleniowych. Następnie braliśmy pod uwa- 


| Zalety: 


Nikon CoolPix 5700 
Wiekość matrycy: 5 módionów pikseli 

Zoom: optyczny x8, cyfrowy x4 

Karty pamięci: OF I i Il. IBIM Micra (w zestawie z aparatem 32 MB RAM) 


- pożrowiec, akumulator — wysoka Cena 
i ladowarka w zestawie — powolny start I dzretanie 
— miewielkie rozmiary — brak histogremu 


— spore możliwości konfiguracji 


jakość zdjęć: MEMEMUmUM 


ergonomia. MNENNNEM 4/5 
dodsta.  MEMENNMM 4/5 
ocena: MAANE MME 4/5 


sugerowana cena: 4299 zi 


gę jakość szczegółów, sposób odwzo- 
rowania barw oraz poziom zakłóceń. Kolejny 
parametr to ergonomia oraz intulcyjność ob- 
sługi. Dla aparatów z pierwszych dwóch kate- 
gorii obsługa powinna być jak najprostsza 
i sprowadzać się do ustawiania odpowiedniego 
programu oraz naciśnięcia migawki. W przy- 
padku aparatów bardziej skomplikowanych im 
więcej parametrów można ustawić, tym lepiej. 
Ostatnią kategorią, którą brakśmy pod uwacę. 
jest wyposażenie dodatkowe, czyli co przydatne- 
g0 można znałeźć w pudełku. Każdy aparat w da- 
niej kategorii mógł zdobyć ad 1 do 5 aunktów. 


mi A JF 
Niełatwy wybór 
prezentowanym obox zestawieniu nie 
znaiaziy się: Wszystke dostępne na 

polskim rynku aperaty cyfrowe — gdybyśmy 
chcieli uwzoiędnić choćby tyko nowsze modele 
największych producentów, wyszediby ż tego | 
gruby, kilkudziesięciostronicowy zeszyt. Z resztą 
nawet mając precyzyjne dane wybór nie bylby ia- 
|| twy — każdy z nas inaczej postrzega kolory i dia | 
| każdego inaczej będzie wyglądało idealne zdjęcie. 
| Na pewno bezdyskusyjną sprawą jest jakość 
optyki — już dawno cały świst przekonał Się, że 
najlepsze obiektywy robi Canan, Nikon czy Olym- 
puś, Ale aparat cyfrowy to niestety także elek- 
| tronika — tu okazuje się, że liderzy w poprzedniej 
kategorii niexoniecznie dają sobie radę. 


Najlepszą metodą wyboru sparatu byłoby więc | 

zrobięnie tdentycznych zdjęć różnymi modelami 

i porównanie uzyskanych odbitex. Oczywiście dia | 

|. większości z was jest to nie do zrealizowania. Na 

| szczęście w Sieci istnieje wiele portali, zajmują 

| cych się profesjonalnym testowaniem. Możecie 

tam znaleźć nie tylko opisy i dane techniczne, ae 

także komentarze użytkowników sprzętu oraz 

| zdjęcia porównawcze. Szczególnie polecamy od- 
wiedzenie stron www.dprewiew.com oraz 

www.imagmg-reseurce.com. | 


Na koniec mała podpowiedź z Sieci — oto mo- 
dele, które polecane są entuzjastom fotografi 
cyfrowej przez www.imaging-resource, Com: 
Nikon D70 SLR 6.1 mpx 
Canon EDS Digital Rebe! 6.3 max 
Olympus 0-750 Ultra Zoom 4.0 mpx 
Olympus C-5060 Wide Zoom 5.1 mpx 
Ganon EDQS-100 6.3 mpx 
Fujl FńePbcSZODO 6.8 mpx 

| Ganon PowerSnot SGO 5.0 mpx 
Nikon CoolPx 5700 5.0 mex 
Kodak EasyShare DX6490 4.0 mpx 
|. Olympus C-770 Ultra Zoom 


Wady: 
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sklepach pojawiła się kolejna 
z nowej serii nagrywarek DVD, 
potrafiąca „wypalać płyty 


dwuwarstwowe a pojemności 9.4 GB. 
LG DVD-G5A-4120B osiąga prędkość 
zapisu 12x, co oznacza, iż w ciągu sekundy 
jest w stanie zapisać da 16 MB danych. 
Urządzenie abstuguje praktycznie wszyst- 
kie obecne na rynku nośniki DVD i CD-R. 
Nagrywarka potrafi dodatkowo zapisać 
profesjonalne płyty DVD-RAM z prędkością 
Jx. Na takim nośniku dane mogą być prze- 
chowywane bezpiecznie nawet przez 30 
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anele LCD nieśmiało zaczynają 
U atakować rynek telewizorów, 
choć ze względu na ceny spora 
czasu minie, zanim każdy z nas będzie 
miał w domu takiego płaszczaka. Mi- 
mo to warto przyjrzeć się, co nowego 
gości na sklepawych półkach. 
Ostatnio w sprzedaży pojawil się 
nowy, 21-calowy telewizor firmy iiy- 
ama — C510T. Urządzenie posiada 
ekran o proporcjach 4:3 | o przekąt- 
nej 51 cm. Wyświetla bardzo jasny 
i nasycony obraz, dzięki czemu oglą- 
danie TV stało się bardzo wygodne. 


Komhajn z LG. 


lat, a plyta może być zapisywana ponad 
100 tysięcy razy. DVD-RAM jest jedynym 
formatem, który nie wymaga zamknięcia 
naqrywanej sesji i gwarantuje prawidłowy 
zapis nawet na częściowo uszkodzonym 
nośniku. Nowy mode! LG oferuje następu- 
jące szybkości zapisu: DVD-R — 8x, DVD- | 
RW — 4x, DVD+R — 12x, DVD==RW — dy, 

VD-RAM — 5x, DVD-R dwuwarstwowe 
— 2, 4x, CD-R = 40x, CD-RW = 24x. Szyb- 
kość odczytu wynosi dla CD max. 40x, 
a dla DVD — 16x. Cena nagrywarki to oko- 
ło 560 zł. 
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Sam panel nie oferuje zbyt wysokiej 
rozdzielczości — 640 x 480 pikseli to 
w dzisiejszych czasach mało, choć ab- 
solutnie wystarcza do oglądania pro- 
gramów telewizyjnych. Panel można 
podłączyć do komputera, jednak 
zniechęca do tego wspomniana niska 
rozdzielczość. 

Urządzenie pozwala zapamiętać 100 
stacji TV, posiada funkcję teletekstu, 
ma tez wbudowane głośniki oraz wej- 
ścia euro, s-video, composite, anteny 
i D-Sub. Wszystko to za 4000 zł. 


Tylko dla zaawansowanych 
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|pisałbyś lepszą grę? Najpierw 


N ie podoba ci się MANHUNT? Na- 
| przejrzyj serię trzech książek sk 


| czasie rzeczywistym” h „OpenGL: TRE 


drawn gier” | „Programowanie Gier: 


kompendium. Każda z tych grubaśnych 
pozycji jasno I szczegółowo opisuje podsta- 
wóowe zasady tworzenia oprogramowania 
rozrywkowego. Niestety, ze względu na stopień skom- 
plikowania opisywanych zagadnień tomiszcza spodobają 
się wyłącznie studentom kierunków informatycznych 
bądź matematycznych. Przeciętny zjadacz chleba będzie 
miał z nich tyle pozytku co z encyklopedii zdrowia w dia- 


lekcie mandaryńskim. 


mo 
LOCIEG je sę o b 


| ie wynaleziono jeszcze takiego 

urządzenia, którego nie dałoby 

się Unowocześnić | zmoderni- 

zować. To samo dotyczy myszek kom- 
puterowych. 

Logitech uznał, iż nie tak dawno 
wprowadzone do sprzedazy myszki 
Logitech Cordlęss Click! Optical Mo- 
use | Cordles Click! Plus Optical Mo- 
use nie Są jeszcze szczytem osią- 
gnigć technologicznych firmy. Już 
wkrótce rozpocznie się więc sprze- 
daż nowych modeli gryzoni, wyposa- 
żonych między innymi w miniaturo- 
wy, inteligentny odbiornik radiowy. 
Nowe myszki będą miaiy dodatkowa 
nową funkcję przemieszczania Się 
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w obrębie dokumentu w trzech wy- 
miarach (Tilt Wheel Plus Zoom) — 
góra, dół, lewo, prawo oraz zoom. 

Lo ciekawe, urządzenie będzie goto- 
we do pracy natychmiast po poclą- 
czeniu do gniazdka USB miniaturowe- 
go nadajnika — Komputer automatycz- 
nie rozpozna myszkę, zbędna bę- 
dzie instalacja sterowników 
czy też nawiązywanie < 
komunikacji pomiędzy 4 
Urządzeniami. 

Myszki będą sprze- 
dawane w cenie 210 zł 
(model Plus) oraz 1/0 zl. 


robilem roku 2000 wywołał 
wśród komputerowców panikę. 
Wielkie firmy wydały miliardy do- 
iarów, by się przed nim zabezpieczyć. 
Dan Verton w swej książce „Black ce” I 
opisuje większe zagrożenie — cyberter- | 

roryzm. Dziś mało kto traktuje go po- Ws 
ważnie, tymczasem skutki zaniechań Dę- 
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Na topie Epson zwraca kasę! | 
0 czym szumi w Sieci Stare za nowe Cicha „woda... b 


ipca ruszyła specjalna pro- pu, modelu, producenta, działają: R W MZWEEU kincaij AA | ei: MGB. Jest! b) 
macja firmy Epson. Każdy, _ Gej lub nie). Stara drukarka zosta: niczny wypieca prynku z smensów, który | aska 
Bo kto kupi wybrany model nie poddana ekologiczne! utylizacji. swoich=konkurenków KG oenioną obudowę vi odkorny 
SOMINEN kolorowej drukarki laserowej Ep- W zależności od tego, jaki made! ljne EE telefonów, M prowa*. ciu kurz oraż WBLRZĄSY. r 
A | ie_ dopuścić zęba ży cx em | son AculLaser, może otrzymać dryukarki kupisz, możesz odzyskać MErZLE sprzedaży bez zł ytnak siĘ |” ża ASG» komórkę Wyacd 2 
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dem z krótkich historyjek ob-  rwach między jedzeniem. | 
CY WINAELEM ALOJSTAL A CA EIA ONETCAJELIETAC( 
duży ekran. Sensacja? w domu pojawia się szczenia- 
A gdzież tam! Chociaż... Nie _ czek Odie. Garfield stawia so- 
byloby w filmowym „Gar- Die za cel pozbyć się nowego 
2 KCS ACE CoEHAATUEJEMTETHYCE 
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ż - 477 kupa futra opuściła — Pewnego wieczora jednak ktoś 
a Fa kreskowy Świat i zy- zwija szczekacza z domowego 
pu. a> skała trzeci wymiar. podwórka. W myśl dziecięcego —- 
A stało się tak dzięki powiedzonka „Kto się czubi, ten się ra wyśmienitego Billa Murray'a. O tym, czy 
technice komputerowej,  Garfiled wyrusza na odsiecz. Pomaga mu popularny polski aktor wywiązał się po- 
wcale nie gorszej od tej w tym Jon i urocza pani weterynarz Liz prawnie z powierzonego zadania, przeko- 
z „Gwiezdnych wojen”. (w tej roli Jennifer Love Hewitt]. UEEZSACALEUCALLER 
Także fabuła filmu jest dość AMEN ELEIBCHLOWZIEZINECHICE 
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FIIM ODTHtUJĘ W JIUdaB5NE przemowy 
Merlina (5tephen Dilianej, które mają 
co zrobiłby kazdy facet na jego miejscu — bez jodnieść przyszłego króla na duchu 
sej will zastanowienia wdaje się w romans. <a | —____ B00 PONIEKLÓRYCH WICZÓW ChyDa USPIC 
Niestety okazuje się, że ukochana cierpi na (/7R A, Przez wzgląd jednak na wspanialą 
raka. Jedyną szansą dla niej jest naukowy | "HP. >. | charakteryzację i prawie perfekcyjne 
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tach starań zostal najwazniejszym gliną — cownica pionu śledczego Fbl. 
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KCIÓ rozbuchanych ambicji żony. Kobieta wy» Seria. Na stoleczku szefa zasiadi bowiem 
prowadziła się na Florydę, gdzie życie toczy _ Cari Franklin, autor cenionego „Diabła w bię- 
się szybciej, samochody nie mają dachów, kitnej spódnicy”, stylowego kryminału z tym 
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Umiejętność zrąb komputera to w naszych czasach podstawa i Konieczność. Człowiek bez zna- 
jomości angielskiego oraz chociaż podstaw wiedzy komputerowej jest wtómym analfebetą. A z te- 
go, co wiem, w szkołach bardzo często uczą was informatyk jakieś naprędce przeszkolone panie 
od plastyk czy muzyk, dla których komputer to diabelska, niezrozumiała machina. Trudno nie 


uznać, że takie szkoły i tacy ludzie po prostu działają na waszą niekorzyść I ograniczają wasze 
życiowe szanse. Ale cóż, przecież dyrektorka woli dać dorobić jakiejś swojej fumfeli, zamiast za- | 
trudnić młodego informatyka... Niestety, wszędzie rządzą układy, Układzie oraz niekompetencja | 
i zwykłe kumoterstwo. Piszcie do nas o nauczyciełach-nieudacznikach, nie bójcie się opawiadać 
0 tym rodzicom. W końcu płacą oni (w podatkach) ciężkie pieniądze na waszą edukację nie pa tó, | 
żebyście np. przez rak uczyli się, jak obsługiwać sdytor tekstu (przypadek autentyczny!). 


Czemu chudziej? 
Jak mozna tak nabierać ludzi? Dlaczego ostatni 
numer ma tylko 68 stron, a poprzednie miały 
stron 88 la cena jest taka sama]? Niedługo bę- 
dzie sama okładka i instrukcja do wspaniałej, peł- 
NEJ Wers[. Załosne... 

Liki 


Oto opis najbardziej niewiarygodnej przygody, ja- 
ka spotkała mnie w życiu: 11 maja, godzina 
14,02, Malbork. Kupuję w kiosku nowego CLIC- 
KA!, cena 8.90 oraz 88 stron. 15 czerwca, go- 
dzina 12.35, Malbork. Kupuję w tym samym kio- 
sku nowego GLICKA!, cena 8.90 oraz G8 stron!!! 
Odpowiedzeie, proszę, jak to możliwe? 

Odin z Vegas 


Tego typu listów dostaliśmy sporo. A wytluma- 
czenie jest (jak zwykiel proste. Otóż w numerze 
lipcowym dramatycznie spadla liczba stron rekla- 
mowych! [sk naprawdę otrzymaliście więc nie- 
mal tyle samo stron, co miesiąc wcześniej, tylko 
minus reklamy. Oczywiście zdajemy sobie śpra- 
wę, że fajniej jest trzymać w lapkach coś grube- 
go niż coś cieńszego, ale liczba recenzji, poradni- 
ków czy zapowiedzi (s więc to, co czytelników 
najbardziej interesuje) byla taka sama. Poza tym 
CLICK! od samego początku był pismem z 64 
stronami, a odstępstwa od tej zasady zdarzają 
się wiaśnie w sytuacji, gdy pojawia się bardzo du- 
żo reklam. Zauważcie też, że nadal jesteśmy 
najtafńiszym pismem o grach w Polsce, a zamiesz- 
czalie przez nas pelne wersje lokują sig w czyteł- 
niczych sondażach na najwyższych miejscach. 
W odróżnieniu ad niektórych magazynów kanku- 
rencyjnych zamieszczających gry, o których nie 
słyszeli nawet najstarsi Aztekowie. | co z teg0, ŻE 
umieszczę nawet dwie lub trzy pelne wersje po- 
dobnego „crapu”? Woście jechać na wycieczkę 


furmanką z trzema wisła Kaki 
czy nowoczesnym bolidem (GLUCK]2 
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Lo z tą ceną? 

Witam nafepsze pismo w Polsće | takową redak- 

cję. Ale dosyć tych pochwał (Już? Tak szybko? 
Chlopie, musisz bardziej pracować nad grą 
wstępną! — Randall]. Muszę coś powiedzieć (czy- 

i zwracam się da waszego mistrza Rancdalia — 

niech IMoc będzie z tobą) na temat kilku spraw 

dotyczących waszego czasopisma. Po pierwsze, 


CENA! Co wy sobie wyobrażacie??? Najpierw by-- 


lo d złote z kawalkiem, potem 6.00, a jeszcze 
notem (śmierdzą nogi Froggera:])] 7.90. | teraz 


nagle 8.90! Nie uwazacie. że to trochę za dużo?” 


Mam niskie Kieszonkowe Lehlip, chlip) 1 nie wiem, 
czy cena CLICKA! się jeszcze podniesie? Oby nie... 
Dobra, dosyć wytykania wed, teraz plusy. Bardzo 


podoba mi się nowa szata graficzna, jest o wiele 


lepsza od poprzedniej. Nawet gierki, które deje- 
cie, są OK. GDZIE SIĘ PODZIAŁ CLILKERS? (lak 
się nim udławił i bol się rysować? Czy może Frog- 
ger opluł Clickersa śluzem i zbił na kwaśne jablka 
tak, że ten obecnie leży w Wiśle? Nie wiem, ale 
Glickers ma wrócić. 

Zduncia 


Niestety, w dzisiejszych czasach 
wszystko rośnie (no może nie wszystko, 
ale nie będę zdradzał alkowianych ta- 
jemnic Frogąeral. Pa naszym wejściu do 
Uni (a ostrzegalemi) ceny niektórych 
artykułów w skiepach podskoczyły na- 
wet o połowę (tyle ne razie mamy 
z tych unijnych „dobrodziejstw, a bę- 
dzie jeszcze fajniej]. Ale z CCKIEMI 
jest, oczywiście, sprawa inna. Przecież 
pismą kosztujące 3.20 nie miato płytki 
z peiną wersją (w ogóle żadnej płytki nie 
miało). A nie myślisz, że licencja, tlocze- 
nie, plyta, folia oraz pakowanie Są Za 
| darmo, prawiia? 


<> 
| O wszystkim po trochu 


Piszę do was w kilku sprawach: 

1. Gry I dema, które dajecie do pl- 
sma, są genialne la przynajmniej 
połowa z nich), powinniście jednak 
* dawać też jakieś Godatkowe minigry 
lub klasyki, np. ONE MUST FALL Piszę to 
z myślą o graczach, którzy nie posiadają In- 
ternetu., a chętnie by w nie zagralł. 

e. Randall, kiedy nastąpi koniec sezonu 
ochrony żaboli? Bo wiesz, bez opinii na temat 
tej wstrętnej kreatury z bagien w Czarnoby- 
lu dział Listy stał się trochę nudny... Dobrze, 
że przywróciiiście dziewczyny, bo co jest lep- 
sze od zrelaksowania się przy dziale Listy, 
gdzie na pewno znajdzie się zdjęcie koleżanki 
Randalla ze studiów? ... 

3. Gustaw i Cyryl powrócii w chwale, ale gdzie 


Clickers? Podobno i an miał wrócić, a może 


| CZJEINIC pytają... 
Joel odpowiada 


» Hraść i zakijać? Nigdy w życiu! Seria 

THIEF zostala zaprojektowana przez świalo- 
wej stawy psychologów z myślą o tych gra: 
czach, którzy pragną wyrosnąć na gwiazdy 
operetki, rewii na lodzie, popu i wakalistyki 


| icz yo 


znalaz dzie ewczynę? Z dradźcie prawdę, doty- 
czącą dziwnej nieobecności waszej maskotki... 

4, Teraz toś o piractwie. Macie rację mó- 
wiąc, że to przestępstwo, ale pomyślcie: je- 
śli mam wydać kupę kasy (100-200 zi) na 
grę, w której jest zie lokslizacja aibo niewy- 
baczalne biędy, ale ogólnie podoba mi się ej 
tematyka, to co mam zrobić? Kupić ją? Wolę: 
kupić u piratów za taniochę aniżeli przepia- 
caćs A przecież już od dawna naprawdę fajne 
gry są wydawane po 20-50 zł. Dzięki temu 
wyszedłem z kupowania piratów, bo zawsze 
mogę sobie kupić oryginalną grę w jakimś pi- 
śmie lostatnio w jednym kył nawet DEUS EX, 
w co nie mogłem uwierzyć przez miesiąc]. 


Konrad 


Adi. W tym wypadku istnieją pewne prable- 
my, Mianowicie nawet stare gry, zamiesz- 
czane na stronach WWW I przygotowane do 
„Ściągnięcia”, niesmogą być bez pozwolenia 
oraz oplaty umieszczane w publikacjach ko- 
mercyjnych! A takie jest przecież nasze pi- 
smo. Oczywiście wiemy, że niektóre Konku- 
rencyjne wydawnictwa mają w nosie problem 
praw autorskich, ale to już kwestia ich zassd 
moralnych... 

Ad2. Od zrelaksowenia się przy dziale Listy 
lensze jest zrelaksowanie się przy żywej, trój- 


wora kołeżance... 


Ad3. Chyba wam wszystkim po- 
*| dam adres mailowy do Glaka. 
Jego dręczcie, a nie mnie... 
| (A tak serio, będzie za miesiąc). 
| Ad4. Popieram kupowanie pira- 
tów w. dwóch wypadkach: jeśli 
| polski wydawca tak „zalatwił” 
grę, że stale Się nie do użytku 
 ltak na przyklad zdarzyło się 
| W przypadku znakomitego role- 
| płayng WIZARDY MID. I druga 
rzecz: jeśli polski dystrybutor 
| wyznaczył złodziejską, skanda- 
liczną i paskarską cenę (czyli 
każdą oscylującą w granicach 

150 złotych). 


PIEKI W GRZE... 
Mistrzostwa się już skończyły, 
| teraz pora poznać maskotki drużyn... 


zadne ma na WSI... 
Chcialbym się du was zwrócić 0 pemęc — to mi 
JrOZI, mieszkając na wsi ai 10 rany, mnostwo rze- 


IIKIE, Z0UNLOWANE 


mlasgu i Fisl =; "I 
sul Me UGEUIĄ Z CUEWU Liaiej, idduszenie 
na skutek specyficznego bukietu zapachowego 
gumofilców sąsiada. Po trzecie, ugryzienie przez 
zł oiu rnacia © ryk ta z 
U:B00Qryzarkę IUD SLTBLOWGNIE 28 POMOLĄ kom: 
bajnu Bizon... — Ran ipod ając pirackie pły- 
ty laga, sorry, to 0 odzi... — Randall]? 

I Na i I m 
W naszgj okolicy bardzo ik osób ma oryginal- 


ne gry, nie mówiąc o Windows. Ja mam akolo 
cię podkablować! — Ren-< 
z: Pozyć. ponieważ drę- 
Czą mnie sprawy t ty byś się czuł, 
gdyby ktoś pod | szej pracą | podpisał się swoim 
nickiem, a potem q rozprowadzał m swoją?" 
lub kiedyś w jakamś czasopiśmie o grach (chyba 
waszym! napisane była ... „piractwo to kradzież 


„a B «W 
I 


I jest to niee CZE. REMOCAE" czy coś takie- 
go. Mam dopiero 14 Ist, na oryginalne gry może 


byla, ale przecież pira raty V nychodzą du- 
EJ NE Oryginały. Zaczejem intensywnie 
śleć, Kied erwisie aukcyjnym Alle- 
gra zobaczy tem je są orygmalne gry. Fakt 
iaktem — używane — ale grać można! Chcialbym 
się GOW iedzieć, co o tym myślicie? Na pewno nie 
polecacie mi piratów, ale co mam zrobić? Nie 
RA. to myśleć. Szkoda Się pozbywać takiej IO - 
ści płyt. Jesteście super, eXtra I w ogóle THE 
BEST, dlatego liczę na waszą po: 


byl kaska 
ż0 wcześni 
6 tym my 


ra 
Mo 


NITRo 


Teoretycznie, gdyby ktoś na ciebie donióśi, 
a policji chciafo się zrobić kontrolę, to grozi CI 
kanfiskata programów (a maże i sprzętu, 
bardzo duża grzywna, odszkodowanie dla 


EJ E A Z. 


właścicieli praw do programów, które posia- 
dasz nielegalnie, a nawet wyrok więzienia 
w zawieszeniu. Generalnie — nic przyjemnego 
(zwłaszcza dia twoich rodziców!]. 

Oczywiście policja przede wszystkim rozglą- 
da się za hurtownikami nielegalnego softu, 


PROGRAM 


a nie „misiami”, Którzy kupili sobie na gieldzie 
kilka gierek. Inna sprawa, że złodzieje na wy- 
sokich stanowiskach pozostają Żżawsze 
bezkarni. Na przykiad Drukarnia Wydziału 
Wydawnictw i Poligrafii Kancelarii Prezesa 
Fady Ministrów [którym to prezesem wtedy 
był Leszek Miller] drukowała ustawy, Korzy- 
stając z kradzionego oprogramowania! Kiedy 
ich złapano za złodziejskie lapki, kupili opro- 
gramowanie na kilka komputerów, a na 
innych nadal używali pirackiego softu. Takie 
życie — no ale jaki premier, tacy równiez 
pracownicy... 


Jeśli chodzi o Allegro, masz świętą rację 
i polecam wszystkim tę internetową gieldę 
(www.allegro.pl). Możecie na niej kupić nie- 
mal nowe (albo wręcz w idealnym stanie! 
książki, filmy DVD, gry Komputerowe oraz 
dziesiątki tysięcy innych rzeczy, poczynając 
od znaczków pocztowych, a Kończąc na sa- 
mochadach. Go ważne, ceny są zwykle dużo 
mższe od sklepowych i czasami zuUpelną 
„fiówkę”, jeszcze zapakowaną w folię, mozna 


kupić za pół ceny. 
CH 
Krótko i zwięźle 


Fuje z was... 
Erim 


Biedny, zakompieksiony nieuk. Kup sobie na po- 
cieszenie nowy dres, synku... | słownik ortogra- 
fiCZNY... 


1) = ELE" FT LJ CJE | FE" = L | FE] U s" 
w DOBRYCE SIECIAC AEC Wr El 


Randall je git! 
Yo Randall! Siemasz ziom. Stary. zastugujesz 
na jakąś nagrodę za ta, co robisz. Dział Listy 
bylby szary, długi i j do dupy, gdyby nie ty :). 
ZAWSZE czybanie CLICKA! zaczynam od Końca. 
Kiedy czytam, jak dopiekasz kolesiom, Lo ze 
śmiechu nie mogę wytrzymać. Trzymaj tak 
dalej! 

Dj_pancur 


Eee tam — ogólniki! A konkretnie? Na jaką na- 


grodę? .J. 
> 
otare gry są cool 


Piszę do was, bo poruszyła mnie SPoWiCE? 
na list czytelników Damiana 8 rka w ostat- 
nim numerze. Nie chodzi mi a to, że nie chCE- 
cie dać im ściągawex — BA korzystają 
z Internetu albo najlepiej myślą w czasie gra- 
nia. Idzie mi o to, że starsze gry nazwaliście 
„jakimiś starociami, które każdy normalny 
gracz już przeszedł . Lzy [a jestem zd 
malny? Przecież gry wym! enione przez JUrK 
kupiłem I przeszedism 1 piero * v 2003 roku, 
jakieś trzy do sześc si let p po ich premierach. 
Lzy to świadczy o mojej li tamtych czytelni- 
ków] enarwelności? Przecież te gry Się Nie 
starzeją, tak samo bawią tersz, jak kilka lat 
temu. | w dodatku są tańsze! A czy normalny 
gracz kupuje wszys stko w dniu premiery? Je- 
śli tak, to byłby bankrutem. Moim zdaniem 
przesadziliście i to sporo. 

Raven 
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twórcy LotRa całkowicie zapomnieli o ca 
Z echatą spróbowalbym swoich sil przeciwk 
całej Europie... 

Niska ocena LotR3 wynika glównie z mierne- 
go zastosowania trybu czasu rzeczywistego 
oraz slabiutkiej Sl. Oba elementy, podstawa do- 
brej gry strategicznej, w tym wypadku kom 
pietnie zawiodły. LotR3 może okazać się ao 

HB przyjemną rozrywką w Sieci, jednak pojedyn- 
H czego gracza na dłużej nie skusi. 


SSEUZYT KIA, Krdi Wiliam RRSSEGk EE 
z Normandii atakuje króla Malkolma ze Szkocji zniechęcić Normanów do ataku 


rea lale 0 
[3] po Gi Multiplayer 


- Sierra / N Jicolas Games 


http://www. rds3.c0m 
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ray Zgadzem się z tobą w zupełności Gwaęk 


Na listy odpowiada Jacek „Randall” Piekara 


z tym nie zgadzam się ze sobą samym sprzed 
miesiąca... :]. Ale serio: chodziło o to, że porad- 
niki możemy zamieszczać tylko do gier nowych. 
Ja rozumiem, że starsze programy mogą być re- 
welacyjne. Sam ostatnia skończyłem staruteńką 
DUNE (tę pierwszą w histoni, z 1992 roku!) 
i grało mi się o wiele fajniej niż w SU procent róż- 
nych aktualnie wydawanych śmieci, ed których 
roi się na półkach polskich i zachodnich sklepów. 
No cóż, widać prawdziwa sztuka niądy się nie 
starzeje! Ale trudno chyba wymegać, żebyśmy 
zamieści poradnik do 12-letniej gry, prawda? 


430 
List z Knurowa 


Pisałem już da was parę razy, ale co mi tam, na- 
piszę jeszcze raz. Llważam, że jesteście najlep- 
szym czasopismem 0 gierkach na rynku I cały 


Gusw 4 CYŁ | 
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czas idziecie w dobrą stronę. Jako że mam kilka 
spraw do szanownej redakcji, będę pisał w punk- 
tach, bo tak jest latwiej. 

1. Randall, zaprawdę jesteś wielki. Twoje teksty 
powalają, nie wiem, skąd je bierzesz. A co do po- 
czciwego Zabola, dajcie mu czasem pożyć, bez 
niego nie byłoby waszych prześmiesznych spo- 
rów, a sam też potrafi czasem nieźle dokopać. 
e. Druga sprawa do Randalla: miło, że znasz 
takie odległe wicchy na końcu Polski jak np. 
Knurów. Tak się akurat składa, że tam miesz- 
kam i poczulem się iście zaszczycony, gdy w re- 
cenzji SPELLFORCE w ostatnim numerze padło 
zdanie o Concordi Knurów. Tak dla formelno- 
ści: ten zespół istnieje, ale czy ma się dobrze, 
to już kwestia sporna. A jak się oficjalnie nazy- 
wa obywatela Knurowa, sam nie wiem, ale na 
pewno nie knurem. 

3, Przywróśćcie do życia Clickersa! Ten cały Gu- 
staw 8 Cyryl jest moim zdaniem daremny. 

4, Hmmm... pólłnagie panienki w CLICKU!.. 


Zdecydujcie się wreszcie, bo raz Są, a raz 

ich nie ma. 

3. Pamiętam, że w dawno już zapomnianych cza- 

sach istniały nagrody za najciekawszy list. Pro- 

ponuję resktywować ten konkurs, ponieważ mo- 

bilizował do pisania na poważne tematy. 

No, to by było tyle, pozdrawiam serdecznie! 
Ostatni Knurowianin 


Cieszę się, że nawet w dalekim Knurowie (leży 
pomiędzy Gliwicami a Rybnikiem) czyta się Han- 
dalia! Ą serio: oczywiście mieszkańców tegoż ślą- 
skiego grodu nazywa się knurawianami [spraw- 
dziiem na stronie internetowej), a samo miasto 
liczy przeszło 40 tysięcy mieszkańców!) obcha- 
dziło niedawno 699-lecie istnienia. To więcej niż 
ma Warszawa, chlopaki! W wyborach do Euro- 
pariamentu w Knurowie bezapelscyjnie zwycięży- 
ie Platforma Obywatelska, co dobrze świadczy 


o rozsądku knurowian! Pozdrawiamy ich wszyst- 
kich serdecznie! Wszystkich za wyjątkiem piikarzy | 


Concordii Knurów, którzy niechlubnie spadli wia- 
śnie z IV ligi. Teraz co do reszty problemów. Mam 
dość pytań o Ciickersa i dzwonię zaraz do Kulaka 
— niech coś wreszcie narysuje (o, widzicie — za- 


„dzwoniłem i już są efekty, w następnym numerze 


będzie cała strona Clickersa!). Ale Gustaw oraz 
Cyryl będą. gdyż lubimy ich surrealistyczne po- 
czucie humoru. Lekko roznegliżowane panienki 
też będą, bo Randall oraz Frogger mają zdrowe 
podejście do życia... Skąpo ubrane damy zajmują 
w tym życiu poczesne miejsce (im bardziej skąpo, 
tym bardziej poczesne]! 


Jego Nieustająca Światłość Randall | (nazy- 
wany czasem Starszym Bratem Wieczności) 
postanowił wskrzesić dobry obyczaj przyzna- 


wania nagród za najfajniejsze listy. W tym nu- 
merze otrzymuje ją (MAX PAYNE 2]. NiTRa 
i Ostatni Knurawianin. 
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CL. 05/04 = gry Seana Divinity: 
Krzyształ Borecki — Konin 
Radosław Brynda — Warszawa 
Maniusz Bula — Tychy 

Michał Chrząstek — Warszawa 
Jacek Dolim — Warszawa 

Krzysztof Drzułyński — Warszawa 


Zespół redakcyjny: 

Piotr Moskal (banita, dawniej red. naczel- 
ny). tel. (0-22) 517-02-47; Jacek Piekara 
(z-ca red. naczelnego) tel. (0-221 517-01- 
93; Aqróęszka Trzebska (sekretarz redakcz) 
tel. (0-22) 517-01-94, fax 517-04-58; 
Michał Zacharzewski (dział gier), tel. (0-22) 
517-04-84; Magdalena Salik (korekta), 
Agnieszka Niewiadomska (sekretariat redsk- 
ci, konkursy SMS) tel. (0-22) 517-02-44. 


Reklamacje płyt CD-ROM 
Jan Jankowski (0-711 34] -20-83 wem. 100 


Dział graficzny: 
Jacek Gośatowski (kierownik. dziełu, kon- 
cepcja graficzna pisma). Marek Janowsś, 
Wojtek Langner. 


iązania Konkursów 


Fiotr Gąsowicz — Czerwińsk 
Danuta Grzybowska-Col — Wyszków 
Rafał Halicki — Bialystok 

Arkadiusz Jaszyński — Warszawa 
Bartosz Karpiński — Tuszyn 

Jalenta Kotowska — Wejherowo 


Teksty w numerze: 

Pawel Karaszewski, Tomasz Kowalski, 
Tomasz Kozieł, Bartek Lewandawsk, Grze- 
gorz Młodawski, Dawid Muszyński, Maciej 
Ogiński, Przemyslaw Ryk, Maciej Waszkie- 
wicz, Alexander Winciorek. 


Zarząd: . 
Prezes wydawnictwa: Witold Woźniak, 
Członkowie zarządu: Jerzy Szułwic, 
Dyrektor wydawniczy: Zbigniew Hańsk, 
Dyrsktor finansówy: Andrzej Choynowski, 
Dyrektor ds. produkcji Janusz Iwanowski, 
Dyrektor ds. kolportażu: Marma Kardas 
Adres do korespondecji: w 
GLICK!, skr. pocztowa 333, 

04-026 WARSZAWA BAUER | 


Mirosław Krauze — Dywity 

Monika Krzyżanowska — Warszawa 
Krzysztof kubiak — Konin 

Beata Ładna — Karczew 

Krzyszto Łój — Pieńsk 

Maciej Maćkowiak — tódz 
Klaudiusz Merciniek — Szczaniec 
Tomasz Matczak — Kłodawa 
Michał Milczarek — Łódz 


Siedziba Wydawnictwa: 
ul. Motorowa 1, 04-035 Warszawa 


Dział reklamy 

Janusz Jędrzejczak (ksrown=l, janusz.jedrze|- 
czak(Qobauer.pl. te! [0-22] 516-35-50, Lidia 
Ukleja, tel (0-22) 516-35-02, Maciej Szwaj- 
kowski, tei (0-22] 516-35-17 


Lopyright: 
Wydawnietwo Bauer Sp. z 0.0., Sp. K., 
ul: Motorowa 1. 04-035 Warszawa 


Druk 

Orukarnia Wydawrechwa Bauer w Liechano- 
wis i R.R. Donneley Euroge Sp. z 0.0. Kraków 
Wydawnictwo Bauer ostrzega P]. Sprze- 
dawców, że sprzedaż numerów aktualnych 


Bźrtlamiej Muszyński — KIEICE. 
Kamil Niebrzydowski — Radom. 
Michał Mitchoruk = Warszawa 
Grażyna Nawak — Konin 

Kanred Paluch — Kraków 

Witold Pasternak — Skierniewice 
Sławomir Pasternak — Sosnowiec 
Marcin Radziński — Łomża 

Karol Rudnicki — Radom 


i archiwałnych pisma po CEniE innej niż 
ustałona przez Wydawcę jest zabroniona 
i skutkuje odpawiedzialnością sądową. 


Za treść reklam redakcja nie odpowiada. 
Wszystkie nazwy handlawe | towarów wy- 
stępujące w piśmie są zastrzeżonymi 
znakami towarowymi lub nezwami zastrze- 


żónymi odpowiednich firm-i zostaly: użyte 


wyłącznie w celach informacyjnych. 


Kopiowanie i rozpowszechnianie w jekiej- 
kolwiek formie materiałów zawartych 
w.piśmee_ oraz na płycie GD bez pisemnej 
zgody wydawcy zauronione. 

Wydawnictwo Bauer jest członkiem QOgó!- 
nopolskego Stowarzyszenia Wydawców 
oraz członkiem lzby Wydawców Prasy, Nie 


Urszula Skrzypiec — Piastów 
Robert Szczerbicki — Tyczyn 
Piotr Szyja — Olkusz 

Witold Smieszek — Gdynia 
Piotr Wasik — Zawadzkie 

Igor Walek — Kraków 
Krzysztt Wójcik — Radków 
Jędrzej Wróblewski — Słupsk 
Sebastian Zadroziński — Plock 


zamówionych materiałów redakcia nie 
zwraca. Zastrzegamy sobie prewo do 
skracania | redaqowania tekstów. 


ISSN 1509-0558: 
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